
 

 

           แผนการสอน/แผนการเรียนรู้ภาคทฤษฎี 

 

แผนการสอน/การเรียนรู้ภาคทฤษฎี หน่วยท่ี  1  

ชื่อวิชา  คอมพิวเตอร์และสารสนเทศเพื่องานอาชีพ สอนสัปดาห์ท่ี  1 

ชื่อหน่วย  ระบบคอมพิวเตอร์ รวม       3  ชั่วโมง 

ชื่อเรื่อง ระบบคอมพิวเตอร์ จ านวน   3  ชั่วโมง 

หัวข้อเรื่อง 
ด้านความรู้        

1. รู้จักกับ  ระบบคอมพิวเตอร์ 
2. ใช้งาน  ระบบคอมพิวเตอร์ 

ด้านทักษะ 
3. ใช้งาน ระบบคอมพิวเตอร์ได้ 

     ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
         4.   ความรับผิดชอบ   
         5.   ความสนใจใฝ่รู้ 
 

สาระส าคัญ 
      ระบบคอมพิวเตอร์ คือ องค์ประกอบหลักที่จะท าให้เครื่องคอมพิวเตอร์สามารถท างานได้อย่างสมบูรณ์ ถ้าขาด
องค์ประกอบส่วนใดส่วนหนึ่งแล้วคอมพิวเตอร์ก็ไม่สามารถที่จะท างานได้ระบบของคอมพิวเตอร์นี้จะประกอบไปด้วย
องค์ประกอบหลักท่ีส าคัญ 3 ส่วนคือ ฮาร์ดแวร์ซอฟต์แวร์ และพีเพิลแวร์ กระบวนการท างานของคอมพิวเตอร์ เริ่มจาก
ป้อนข้อมูลเข้าหน่วยป้อนข้อมูล ผ่านการประมวลผลจากซีพียูและส่งผลลัพธ์ออกทางหน่วยแสดงผล 
 

สมรรถนะอาชีพประจ าหน่วย  
1. ใช้งาน ระบบคอมพิวเตอร์ได้ 

 

จุดประสงค์การสอน/การเรียนรู้ 
 จุดประสงค์ทั่วไป / บูรณาการเศรษฐกิจพอเพียง      

1. เพ่ือให้มีความรู้เกี่ยวกับ ระบบคอมพิวเตอร ์(ด้านความรู้)   
2. เพ่ือให้มีทักษะในการใช้งาน ระบบคอมพิวเตอร์ (ด้านทักษะ) 
3. เพ่ือให้มีเจตคติที่ดีต่อการเตรียมความพร้อมด้าน วัสดุ  อุปกรณ์  และการปฏิบัติงานอย่างถูกต้อง ส าเร็จ

ภายในเวลาที่ก าหนด มีเหตุและผลตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง (ด้านคุณธรรม จริยธรรม) 
 



 

 

 
 

 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม / บูรณาการเศรษฐกิจพอเพียง 
1. บอกความหมายของคอมพิวเตอร์ได้ (ด้านความรู้)   
2. อธิบายองค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ได้  (ด้านทักษะ) 
3. วิเคราะห์หลักการเลือกซื้อคอมพิวเตอร์ได้ (ด้านทักษะ) 
4. การเตรียมความพร้อมด้านการเตรียม วัสดุ  อุปกรณ์นักศึกษาจะต้องกระจายงานได้ทั่วถึง  และตรงตาม

ความสามารถของสมาชิกทุกคน   มีการจัดเตรียมสถานที่  สื่อ  วัสดุ อุปกรณ์ไว้อย่างพร้อมเพรียง  (ด้าน
คุณธรรม จริยธรรม/บูรณาการเศรษฐกิจพอเพียง) 

5. ความมีเหตุมีผลในการปฏิบัติงาน ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  นักศึกษาจะต้องมีการใช้ 
เทคนิคที่แปลกใหม่ใช้สื่อและเทคโนโลยีประกอบการน าเสนอที่น่าสนใจน าวัสดุในท้องถิ่นมาประยุกต์ใช้   
อย่างคุ้มค่าและประหยัด (ด้านคุณธรรม จริยธรรม/บูรณาการเศรษฐกิจพอเพียง)  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

 

 เนื้อหาสาระการสอน/การเรียนรู้   

•  ด้านความรู้(ทฤษฎ)ี 

1. บอกความหมายของคอมพิวเตอร์ได้  (จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมข้อ  1) 
ความหมายของคอมพิวเตอร์ 
      คอมพิวเตอร์ หมายถึง เครื่องจักรอิเล็กทรอนิกส์ที่ถูกสร้างขึ้นเพ่ือใช้ท างานแทนมนุษย์ในด้านการคิดค านวณ
และสามารถจ าข้อมูลทั้งตัวเลข และตัวอักษรได้เพ่ือการเรียกใช้งานในครั้งต่อไป นอกจากนี้ยังสามารถจัดการกับ
สัญลักษณ์ได้ด้วยความเร็วสูงโดยปฏิบัติตามขั้นตอนของโปรแกรม คอมพิวเตอร์ยังมีความสามารถในด้านต่างๆ อีก
มาก เช่น การเปรียบเทียบทางตรรกศาสตร์ การรับส่งข้อมูล การจัดเก็บข้อมูลในตัวเครื่องและสามารถประมวลผล
จากข้อมูลต่างๆได ้

2. อธิบายองค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ได้  (จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมข้อ  2) 
ระบบคอมพวิเตอร์ 
    ระบบคอมพิวเตอร์ คือ องค์ประกอบหลักที่จะท าให้เครื่องคอมพิวเตอร์สามารถท างานได้อย่างสมบูรณ์  ถ้าขาด
องค์ประกอบส่วนใดส่วนหนึ่งแล้วคอมพิวเตอร์ก็ไม่สามารถที่จะท างานได้ระบบของคอมพิวเตอร์นี้ประกอบไปด้วย
องค์ประกอบหลักท่ีส าคัญ 3 ส่วน คือ 
    1) ฮาร์ดแวร์ (Hardware) คือ อุปกรณ์หรือชิ้นส่วนของคอมพิวเตอร์ ที่มีวงจรไฟฟ้าอยู่ภายในเป็นส่วนใหญ่ 
สามารถจับต้องได ้เช่น กล่องซีพียู (Case) จอภาพ (Monitor) แป้นพิมพ์  (Keyboard) เมาส์ (Mouse) เครื่องพิมพ์ 
(Printer) เครื่องกราดภาพ (Scanner) เป็นต้น 
    2) ซอฟต์แวร์ (Software) คือ โปรแกรมหรือชุดค าสั่งท าหน้าที่ควบคุมให้ฮาร์ดแวร์และเครื่องคอมพิวเตอร์
ท างานตามผู้ใช้ต้องการ ซอฟต์แวร์จะถูกบรรจุอยู่ในสื่อหรือวัสดุที่ใช้ในการเก็บข้อมูล เช่น ฮาร์ดดิสก์ ซีดีรอม ดีวีดี
รอม แฮนดี้ไดร์ฟ เป็นต้น 
    3) พีเพิลแวร์ (People ware) คือ บุคคลที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์ เช่น ผู้จัดการ 
ระบบ (System Manager) นักวิเคราะห์ระบบ (SystemAnalysis) ผู้เขียนโปรแกรม (Programmer) ผู้ใช้
โปรแกรม 
(User) เป็นต้น 
3. วิเคราะห์หลักการเลือกซ้ือคอมพิวเตอร์ได้  (จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมข้อ 3) 
หลักการพิจารณาและการเลือกซื้ออุปกรณ์ต่างๆ ของเครื่องคอมพวิเตอร์ 
สิ่งแรก ที่ควรจะต้องค านึง ถึงมากที่สุด ในการ Upgrade หรือการเลือกซื้อเครื่องคอมพิวเตอร์ใหม่คือ ถามใจก่อน
ว่าต้องการซื้อคอมพิวเตอร์มาเพ่ือท าอะไร เหตุผลหลักๆ ของผู้ใช้คอมพิวเตอร์ในสมัยนี้แบ่งเป็นหัวข้อดังนี้ 
    1) ส าหรับใช้งานทั่วๆ ไปเช่น พิมพ์งานเอกสาร ต่างๆ หรือส าหรับเล่นอินเตอร์เน็ต 
    2) ส าหรับการเล่นเกมคอมพิวเตอร์โดยเฉพาะ 



 

 

       3) ส าหรับงานที่ต้องใช้ความเร็วของ CPU สูง เช่นการใช้ท างานเกี่ยวกับ CAD หรือการEncode ต่างๆ 
       4) ส าหรับใช้เป็นเครื่อง Server 
หลักการเลือกซื้อ CPU ส าหรับคอมพิวเตอร์ 
    การเลือก CPU ส าหรับคอมพิวเตอร์ นี้ควรจะเป็นสิ่งแรก ที่ต้องนึกถึงก่อนอย่างอ่ืน ให้มองภาพให้ออกก่อนว่า 
CPU ที่มีใช้งานอยู่ในตลาดปัจจุบันนี้มีรุ่นไหน ความเร็วเท่าไรกันบ้าง CPUที่มีความเร็วสูงๆ ราคาก็จะยิ่งแพงตามไป
ด้วย หากท่านเลือกซื้อCPU ที่ราคาแพงๆ เมื่อใช้งานไปได้สักระยะหนึ่ง CPU อาจจะมีราคาตกลงมา ดังนั้นควร
เลือกซื้อ CPU ที่เหมาะกับการใช้งานดีกว่า หากต้องการใช้งานคอมพิวเตอร์แบบธรรมดา ใช้พิมพ์เอกสาร 
ต่างๆ เล่นอินเตอร์เน็ต ก็เลือก CPU ที่ราคาถูกๆ ก็เพียงพอแล้วแต่หากใครต้องการเน้นไปที่การใช้งานแบบหนักๆ ก็
คงจะต้องเลือก CPU ที่มีความเร็วและประสิทธิภาพสูงขึ้นไปอีกสักหน่อยดังนั้น ค าถามแรก คือต้องการที่จะ 
Upgradeหรือซื้อคอมพิวเตอร์ มาเพ่ือใช้ส าหรับท าอะไร แล้วก็เลือกอุปกรณ์ต่างๆ ให้เหมาะสมกับงาน (โดยที่ 
อาจจะมีการเผื่อการ Upgrade ในอนาคตด้วย)หลักการเลือกซื้อ เมนบอร์ดส าหรับคอมพิวเตอร์หาข้อมูลว่า
เมนบอร์ดนั้น ๆ สามารถรองรับ CPU ได้ความเร็วสูงสุดเท่าไร ลองพิจารณาดูข้อมูลของเมนบอร์ดแบบต่างๆ และ
ความเร็วสูงสุดของ CPU ที่มีออกวางจ าหน่าย เพราะว่าบางครั้งเพียงแค่เปลี่ยน CPU อย่างเดียวโดยยังใช้เมนบอร์ด
เดิมก็ได้ซึ่งจะเป็นการประหยัดเงินไปได้นอกจากนี้ ส าหรับท่านที่มีงบน้อย ๆ เมนบอร์ดแบบ All in 
One เป็นเมนบอร์ดอีกแบบหนึ่ง ที่เรียกได้ว่ามีราคาประหยัด ข้อดีของเมนบอร์ดชนิดนี้คือ ราคาถูก ได้อุปกรณ์ต่าง 
ๆ ที่จ าเป็นครบโดยไม่ต้องไปหาซื้อเพ่ิมเติม แต่ข้อเสียของเมนบอร์ดแบบนี้คืออุปกรณ์ต่าง ๆ ที่มารวมกันอยู่บน
เมนบอร์ดนี้ จะท าให้ CPU ต้องแบ่งการท างาน มาให้กับอุปกรณ์เหล่านี้ด้วย ซึ่งอาจจะท าให้เครื่องโดยรวมช้ากว่า
การใช้เมนบอร์ดแบบแยกส่วนมาก 
การเลือกซ้ือ Case ส าหรับคอมพิวเตอร์ 
     Power Supply และ Case ส าหรับเมนบอร์ดก็เป็นอีกข้อหนึ่งที่ไม่ควรมองข้าง โดยทั่วไปแล้วคอมพิวเตอร์รุ่น
เก่าๆ จะใช้ Caseแบบ AT แต่ถ้าหากเป็นรุ่นใหม่ๆ แล้วจะเป็นแบบ ATX และนอกจากนี้ เมนบอร์ดรุ่นใหม่ ๆ จะใช้
กับ Case และ Power Supply แบบ ATXเป็นส่วนใหญ่หมดแล้ว ส าหรับท่านที่คิดจะท าการ Upgrade เครื่อง 
เดิมที่เป็น Case แบบ AT แต่หาเมนบอร์ดได้ยากลองมองดูส่วนของCase หากเป็นไปได้ก็อาจจะลงทุนซื้อ Case 
พร้อม Power Supplyแบบ ATX ใหม ่
 การเลือกซ้ือ ฮาร์ดดิสก์  
ส าหรับคอมพิวเตอร์ในส่วนของ ฮาร์ดดิสก์ หากเป็นการ Upgrade เครื่องเก่า ลองมองดูว่าฮาร์ดดิสก์ตัวเดิมยังมี
ขนาดเพียงพอส าหรับการใช้งานหรือไม่ สิ่งแรกที่มองควรจะพิจารณา คือขนาดความจุ หากเป็นการซื้อฮาร์ดดิสก์ตัว
ใหม่เลือกขนาดที่ใหญ่ๆ ไว้ก่อน เพราะว่าในอนาคต ความต้องการใช้งานฮาร์ดดิสก์จะต้องการขนาดความจะที่ใหญ่
ขึ้นไปเรื่อยๆ ปัจจัยส าคัญท่ีไม่ควรมองข้ามในการเลือก 
ฮาร์ดดิสก ์ดังนี้ 
    1) ขนาดความจุของฮาร์ดดิสก์ พิจารณาและค านวณราคาต่อหน่วยความจ า 
    2) ความเร็วการส่งถ่ายข้อมูล จะมีแบบ UDMA-33และ UDMA-66 ก็เลือกแบบ UDMA-66 เพราะการส่งถา่ย 
ข้อมูลจะท าได้เร็วกว่า 



 

 

    3) ขนาดของ Buffer ที่เห็นมีอยู่ในปัจจุบันก็จะเป็น512K, 1M และ 2M ยิ่งขนาดมากยิ่งดี (แต่จะแพงขึ้น)  
การเลือกซ้ือ RAM ส าหรับคอมพิวเตอร์ 
   ส าหรับ RAM ควรเลือกซ้ือยี่ห้อที่น่าเชื่อถือ ขนาดของ RAM ก็ข้ึนอยู่กับเหตุผลในการใช้งานคอมพิวเตอร์ 

• ด้านทักษะ(ปฏิบัติ)  (จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมข้อที่ 2-3) 

     1.  (กิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1.1-1.4) 

 
 
 
 
 

• ด้านคุณธรรม/จริยธรรม/จรรยาบรรณ/บูรณาการเศรษฐกิจพอเพียง   

    (จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมข้อที่  4-5) 
 

1. การเตรียมความพร้อมด้านการเตรียม วัสดุ  อุปกรณ์นักศึกษาจะต้องกระจายงานได้ทั่วถึง  และตรงตาม
ความสามารถของสมาชิกทุกคน   มีการจัดเตรียมสถานที่  สื่อ  วัสดุ อุปกรณ์ไว้อย่างพร้อมเพรียง 

2. ความมีเหตุมีผลในการปฏิบัติงาน ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  นักศึกษาจะต้องมีการใช้  
เทคนิคที่แปลกใหม่ใช้สื่อและเทคโนโลยีประกอบการน าเสนอที่น่าสนใจน าวัสดุในท้องถิ่นมาประยุกต์ใช้   
อย่างคุ้มค่าและประหยัด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

 

กิจกรรมการเรียนการสอนหรือการเรียนรู ้
ขั้นตอนการสอนหรือกิจกรรมของครู ขั้นตอนการเรียนรู้หรือกิจกรรมของนักเรียน 

1.  ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน  (30 นาที ) 
จัดให้นักเรียนศึกษาค าศัพท์ในบทเรียน 
1. ผู้สอนจัดเตรียมเอกสาร พร้อมกับแนะน า

รายวิชา  วิธีการให้คะแนนและวิธีการเรียนเรื่อง  
ระบบคอมพิวเตอร์ 

2. ผู้สอนแจ้งจุดประสงค์การเรียนของหน่วย
เรียนที่ 1  และขอให้ผู้เรียนร่วมกันท ากิจกรรมการ
เรียนการสอน 

3. ผู้สอนให้ผู้เรียนแสดงความรู้ เกี่ยวกับเริ่มต้น
ระบบคอมพิวเตอร์ 

 
2.  ขั้นให้ความรู้ (60 นาที) 

1. ผู้สอนแนะน าวิธีการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน  หน่วยที่  1  ระบบคอมพิวเตอร์ และให้
ผู้เรียนศึกษาเอกสารประกอบการสอน คอมพิวเตอร์
และสารสนเทศเพ่ืองานอาชีพ หน่วยที่ 1 หน้าที่  1-14 

2. ผู้สอนและผู้ เรียนร่วมกันอธิบายเกี่ยวกับ 

ระบบคอมพิวเตอร์  ตามที่ได้ศึกษาจากบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

3. อาจารย์ผู้สอนคอยให้ค าแนะน าแก่ผู้เรียน 
 

 

1.  ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน  (30 นาที ) 
 นักเรียนศึกษาค าศัพท์ในบทเรียน 
1. ผู้เรียนเตรียมอุปกรณ์และ ฟังครูผู้สอนแนะน า

รายวิชา  วิธีการให้คะแนนและวิธีการเรียนเรื่อง  เริ่มต้น
ระบบคอมพิวเตอร์   

2. ผู้เรียนท าความเข้าใจเกี่ยวกับจุดประสงค์การ
เรียนของหน่วยเรียนที่ 1  และการให้ความร่วมมือในการ
ท ากิจกรรม 

3. ผู้ เรียนแสดงความรู้ ความรู้ เกี่ยวกับระบบ
คอมพิวเตอร์   

 
2.  ข้ันให้ความรู้ (60 นาที ) 
      1. ผู้สอนแนะน าวิธีการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน  หน่วยที่  1  ระบบคอมพิวเตอร์   และให้ผู้เรียน
ศึกษาเอกสารประกอบการสอน คอมพิวเตอร์และ
สารสนเทศเพ่ืองานอาชีพ   หน่วยที่ 1 หน้าที่  1-14 
       2.ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันอธิบายเกี่ยวกับ เริ่มต้น
ระบบคอมพิวเตอร์  ตามที่ได้ศึกษาจากบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

3.อาจารย์ผู้สอนคอยให้ค าแนะน าแก่ผู้เรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 

กิจกรรมการเรียนการสอนหรือการเรียนรู ้
ขั้นตอนการสอนหรือกิจกรรมของครู ขั้นตอนการเรียนรู้หรือกิจกรรมของนักเรียน 

3.  ขั้นประยุกต์ใช้ ( 60 นาที ) 

1. ผู้สอนให้ผู้เรียนท ากิจกรรมที่  1.1 - 1.4    
หน้าที่  18-20  เรื่อง  ระบบคอมพิวเตอร์ 

2. ผู้สอนให้ผู้เรียนสืบค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต 
 

 
4.  ขั้นสรุปและประเมินผล ( 30 นาที ) 

1. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาที่ได้เรียน
ให้มีความเข้าใจในทิศทางเดียวกัน 

2. ผู้สอนให้ผู้เรียนศึกษาเพ่ิมเติมนอกห้องเรียน 
ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่จัดท าขึ้น 
 
 

(บรรลุจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมข้อที่ 1-5) 
(รวม  180  นาที  หรือ 3  ชั่วโมงเรียน) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.  ขั้นประยุกต์ใช้ ( 60 นาท ี) 
1. ผู้เรียนท ากิจกรรมที่  1.1- 1.4    หน้าที่  18-20  

เรื่อง  ระบบคอมพิวเตอร์ 
2. ผู้เรียนสืบค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต 

 
 
4.  ขั้นสรุปและประเมินผล ( 30 นาที ) 

1. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาที่ได้เรียน
เพ่ือให้มีความเข้าใจในทิศทางเดียวกัน 

2. ผู้ เ รี ยนศึกษาเ พ่ิมเติมนอกห้องเรียน ด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่จัดท าขึ้น 
 
 

(บรรลุจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมข้อที่ 1-5) 
(รวม  180  นาที  หรือ 3  ชั่วโมงเรียน) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
งานที่มอบหมายหรือกจิกรรมการวัดผลและประเมินผล 

         ก่อนเรียน  
             1.  จัดเตรียมเอกสาร สื่อการเรียนการสอนหน่วยที่ 1  
             2.  ท าความเข้าใจเกี่ยวกับจุดประสงค์การเรียนของหน่วยที่ 1  และให้ความร่วมมือในการท ากิจกรรมใน  
                  หน่วยที่ 1 
 

         ขณะเรียน 
- 

 หลังเรียน 
1. ท าแบบประเมินการเรียนรู้ 
2. ท ากิจกรรมการเรียนรู้หน่วยที่ 1 
 

 
 

ค าถาม 
          - 

ผลงาน/ช้ินงาน/ความส าเร็จของผู้เรียน 
              กิจกรรมที่ 1   เรื่อง ระบบคอมพิวเตอร์ 
 

สมรรถนะที่พึงประสงค ์
ผู้เรียนสร้างความเข้าใจเกี่ยวกับ  ระบบคอมพิวเตอร์ 
1. วิเคราะห์และตีความหมาย 
2. ตั้งค าถาม 
3. อภิปรายแสดงความคิดเห็นระดมสมอง 
4. การประยุกต์ความรู้สู่งานอาชีพ 

 

สมรรถนะการสร้างค่านิยม 
ปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม 
 

 



 

 

สมรรถนะการปฏิบัติงานอาชีพ 

1. ใช้งาน ระบบคอมพิวเตอร์ได้ 
 

สมรรถนะการขยายผล 
- 

 
สื่อการเรียนการสอน/การเรียนรู้ 
 
 สื่อสิ่งพิมพ์ 

1. เอกสารประกอบการสอนวิชา คอมพิวเตอร์และสารสนเทศเพ่ืองานอาชีพ  (ใช้ประกอบการเรียนการ
สอนจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมข้อที่ 1-5) 

2. กิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1.1-1.4   เรื่อง  ระบบคอมพิวเตอร์   (ใช้ประกอบการเรียนการสอนขั้นให้
ความรู้ เพ่ือให้บรรลุจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมข้อที่ 1-5) 

3. แบบประเมินผู้เรียนในชั้นเรียน  ใช้ประกอบการสอนขั้นประยุกต์ใช้ ข้อ 1 
 
 สื่อโสตทัศน์ (ถ้ามี) 

1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง   ระบบคอมพิวเตอร์ 
 
    
สื่อของจริง 

1. คอมพิวเตอร์และสารสนเทศเพ่ืองานอาชีพ   (ใช้ประกอบการเรียนการสอนจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม
ข้อที่ 1-5) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

 
แหล่งการเรียนรู ้
 
     ในสถานศึกษา 

1. ห้องสมุดวิทยาลัยเทคนิคสมุทรสาคร 
2. ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์  ศึกษาหาข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต 
 

    นอกสถานศึกษา 

                           - 
 

 
 
การบูรณาการ/ความสมัพันธ์กับวิชาอื่น 

1. บูรณาการกับวิชาชีวิตและวัฒนธรรมไทย   ด้านการพูด  การอ่าน  การเขียน และการฝึกปฏิบัติตนทาง
สังคมด้านการเตรียมความพร้อม  ความรับผิดชอบ และความสนใจใฝ่รู้ 

2. บูรณาการกับวิชาการบริหารการจัดซื้อ  ด้านการซื้อ การแสวงหาผลิตภัณฑ์ 
3. บูรณาการกับวิชากีฬาเพ่ือพัฒนาสุขภาพและบุคลิกภาพ  ด้านบุคลิกภาพในการน าเสนอหน้าชั้นเรียน 
4. บูรณาการกับวิชาหลักเศรษฐศาสตร์ ด้านการเลือกใช้ทรัพยากรอย่างประหยัด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

 

การประเมินผลการเรียนรู้ 

 หลักการประเมินผลการเรียนรู ้
 

 ก่อนเรียน 
                    - 
 
 
            ขณะเรียน 

1. ตรวจผลงานตามกิจกรรมที่ 1.1-1.4  
2. สังเกตการท างาน 

     
 
            หลังเรียน 

- 
 
ผลงาน/ช้ินงาน/ผลส าเร็จของผู้เรียน  
             กิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1.1-1.4   เรื่อง     ระบบคอมพิวเตอร์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

รายละเอียดการประเมนิผลการเรียนรู้ 
 

 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 1  บอกความหมายของคอมพิวเตอร์ได้ 

1. วิธีการประเมิน                     :   ทดสอบ                                                                                                                                                

2. เครื่องมือ                              :   แบบทดสอบ             

3.  เกณฑ์การให้คะแนน           บอกความหมายของคอมพิวเตอร์จะได้  1  คะแนน  
   

 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 2  อธิบายองค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ได้ 

1. วิธีการประเมิน                   :   ทดสอบ             

2. เครื่องมือ                            :   แบบทดสอบ             

3.  เกณฑ์การให้คะแนน        :   อธิบายองค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์จะได้  1  คะแนน   

  

 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 3  วิเคราะห์หลักการเลือกซื้อคอมพิวเตอร์ได้ 

1. วิธีการประเมิน                   :   ทดสอบ             

2. เครื่องมือ                            :   แบบทดสอบ             

3.  เกณฑ์การให้คะแนน        :   วิเคราะห์หลักการเลือกซ้ือคอมพิวเตอร์จะได้  1  คะแนน    

 
 

 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่  4   การเตรียมความพร้อมด้านการเตรียม วัสดุ  อุปกรณ์นักศึกษาจะต้อง
กระจายงานได้ทั่วถึง  และตรงตามความสามารถของสมาชิกทุกคน   มีการจัดเตรียมสถานที่  สื่อ  วัสดุ 
อุปกรณ์ไว้อย่างพร้อมเพรียง   

1. วิธีการประเมิน                   :  ทดสอบ             

2. เครื่องมือ                       :  แบบทดสอบ             

3.  เกณฑ์การให้คะแนน         :   การเตรียมความพร้อมด้านการเตรียม วัสดุ  อุปกรณ์นักศึกษาจะต้อง

กระจายงานได้ทั่วถึง  และตรงตามความสามารถของสมาชิกทุกคน   มี
การจัดเตรียมสถานที่  สื่อ  วัสดุ อุปกรณ์ไว้อย่างพร้อมเพรียง  จะได้  4  
คะแนน    

 
 
 
 



 

 

 
 

   จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 5  ความมีเหตุมีผลในการปฏิบัติงาน ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ  พอเพียง  
นักศึกษาจะต้องมีการใช้ เทคนิคที่แปลกใหม่ใช้สื่อและเทคโนโลยีประกอบการน าเสนอที่น่าสนใจน าวัสดุใน
ท้องถิ่นมาประยุกต์ใช้   อย่างคุ้มค่าและประหยัด 

1. วิธีการประเมิน                :      ตรวจผลงาน 

2. เครื่องมือ                       :      แบบประเมินกระบวนการท างานกลุ่ม 

3. เกณฑ์การให้คะแนน        :      ความมีเหตุมีผลในการปฏิบัติงาน ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียงนักศึกษาจะต้องมีการใช้ เทคนิคท่ีแปลกใหม่ใช้สื่อและเทคโนโลยี
ประกอบการน าเสนอที่น่าสนใจน า วัสดุในท้องถิ่นมาประยุกต์ใช้อย่าง
คุ้มค่าและประหยัด จะได้  2  คะแนน   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1.1 หน่วยที่  1 

ค าสั่ง : ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ 
1. หากไม่มีการคิดค้นและประดิษฐ์คอมพิวเตอร์ขึ้น จะมีผลกระทบต่อตัวนักเรียนอย่างไร 
………………………………………………………………………………………………….……………………………………………………………
…………………………………….………………………………………………………………………………………………….………………………
………………………………………………………………………………………………….……………………………………………………………
…………………………………….………………………………………………………………………………………………….……………………… 
 
2. เมื่อคอมพิวเตอร์ขาดองค์ประกอบส่วนใดส่วนหนึ่งไป เหตุใดคอมพิวเตอร์จึงไม่สามารถท างานได้ 
………………………………………………………………………………………………….……………………………………………………………
…………………………………….………………………………………………………………………………………………….………………………
………………………………………………………………………………………………….……………………………………………………………
…………………………………….………………………………………………………………………………………………….……………………… 
 
3. หากไม่มีหน่วยความจ าในคอมพิวเตอร์ จะเกิดผลอย่างไรกับคอมพิวเตอร์ 
………………………………………………………………………………………………….……………………………………………………………
…………………………………….………………………………………………………………………………………………….………………………
………………………………………………………………………………………………….……………………………………………………………
…………………………………….………………………………………………………………………………………………….……………………… 
 
4. เพราะเหตุใดเราจึงต้องค านึงถึงประเภทของคอมพิวเตอร์ในการเลือกซ้ือคอมพิวเตอร์ 
………………………………………………………………………………………………….……………………………………………………………
…………………………………….………………………………………………………………………………………………….………………………
………………………………………………………………………………………………….……………………………………………………………
…………………………………….………………………………………………………………………………………………….……………………… 

 
 
 
 
 

 
 



 

 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1.2 

ค าสั่ง : ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1.3 

ค าสั่ง : ให้นักเรียนน าองค์ประกอบในกระบวนการท างานมาใส่ลงแผนผังกระบวนการท างานของคอมพิวเตอร์แล้ว
อธิบายหลักการท างานใต้ภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
การท างานของคอมพิวเตอร์ เริ่มจาก 
..........................................................................……………………………………………………………………………………………
…….………………………………………………………………………………………………….………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1.4 

ค าสั่ง : ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย ¸ ลงในช่องที่สอดคล้องกับภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 

แบบประเมินรายบุคคล (แบบประเมินผลงาน) 
 

  ผู้ประเมิน(ชื่อ)................................................................................ .. ตนเอง   เพ่ือน  คร ู
 

รายการประเมิน 
ดี 

(3) 
พอใช้ 
(2) 

ปรับปรุง 
(1) 

คะแนน หมายเหตุ 

1. ทักษะการปฏิบัติงาน 
2. ความสนใจใฝ่รู้ 
3. ความคล่องแคล่วในการ
ปฏิบัติงาน 
4. ความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน 
5. การดูแลรักษาอุปกรณ์ 
6. การประยุกต์ใช้ในวิชาชีพ 

     

รวม  
คะแนนเฉลี่ย  

 
 
เกณฑ์การประเมิน ดี  คะแนนสูงกว่า 2.70 
   พอใช้  คะแนนอยู่ระหว่าง 1.3 – 2.70 
   ปรับปรุง คะแนนต่ ากว่า 1.30 
 
หมายเหตุ เกณฑ์การประเมินที่ใช้ในการตัดสินต้องได้มาจากคะแนนเฉลี่ยของผู้ประเมินทั้งหมด 
  
  ตัวอย่าง ข้อ 1. ความสมบูรณ์ของเนื้อหาสาระ ได้คะแนนการประเมินดังนี้ 
   ตนเอง ให้ดี  ได้คะแนนประเมิน 3 
   เพ่ือน   ให้พอใช้  ได้คะแนนประเมิน 2 
   ครู        ให้พอใช้  ได้คะแนนประเมิน 2 
  ได้คะแนนเฉลี่ย                  = 2.33 
  จากคะแนนเฉลี่ยที่ได้แสดงว่าในข้อ 1. เกณฑ์ประเมินอยู่ในเกณฑ์ พอใช้ 
 

3+2+2 
3 


