
โครงการจัดการเรียนรู 
วิชา 3100-0103 กลศาสตรของไหล 

หนวยท่ี 2  ของไหลที่อยูนิง่ 
เร่ือง    
-  ไฮโดรมิเตอร (Hydrometer) 
 

คร้ังที่ 11 

จํานวน 3 ช่ัวโมง 

จุดประสงคการสอน รายการสอน 
1. ออกแบบไฮโดรมิเตอรได 
2. ออกแบบแพบรรทุกสิ่งของได 

-  ไฮโดรมิเตอร (Hydrometer) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วิธีการสอน   บรรยาย / ถาม-ตอบ / สาธิต 
สื่อการสอน 

- วีดีทัศน 
- อินเทอรเน็ต, หองสมุด 

 
 

หนังสืออางองิ 
               จักรี ตนเชื้อ . กลศาสตรของไหล ศสอ.    
กรุงเทพฯ 

การประเมินผล    ทําแบบฝกหัด ไดเกนิรอยละ50 



แผนการจัดการเรียนรู 
รหัสวิชา  3100-0103       วิชา  กลศาสตรของไหล              จํานวน   3   ช่ัวโมง/สัปดาห 
หนวยท่ี 2  ของไหลที่อยูนิง่ 
เร่ือง    

-  ไฮโดรมิเตอร (Hydrometer) 
 

สาระสําคัญ 
          ไฮโดรมิเตอรเปนอุปกรณสําหรับหาความถวงจําเพาะของของไหล ซ่ึงใชหลักการของแรง
ลอยตัวของวัตถุ มีลักษณะดานบนเปนหลอดแกวมีขีดบอกความถวงจําเพาะ สวนดานลางจะเปนกระ
เปราะแกวมีน้าํหนักถวงเอาไว   

 
            จุดประสงคการเรียนรู 
   จุดประสงคท่ัวไป 
    เพื่อใหผูเรียนรูวิธีการออกแบบไฮโดรมิเตอร ออกแบบแพบรรทุกสิ่งของได 
    จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
    พุทธิพิสัย 

1. บอกความหมายของไฮโดรมิเตอรได 
    ทักษะพิสัย 

1. ออกแบบไฮโดรมิเตอรได 
2. ออกแบบแพบรรทุกสิ่งของได 

    จิตพิสัย 
 1.     แนะนําวธีิการใชไฮโดรมิเตอรได  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



เนื้อหาสาระ 

2.8.2 ไฮโดรมิเตอร (Hydrometer) 
          ไฮโดรมิเตอรเปนอุปกรณสําหรับหาความถวงจําเพาะของของไหล ซ่ึงใชหลักการของแรง
ลอยตัวของวัตถุ มีลักษณะดานบนเปนหลอดแกวมีขีดบอกความถวงจาํเพาะ สวนดานลางจะเปนกระ
เปราะแกวมีน้าํหนักถวงเอาไว ดังรูปที่ 2.13 
 
 
 
 
 
          เมื่อเรานําไฮโดรมิเตอรไปลอยน้ําแลวขีดเพื่อทําสเกลบนหลอดแกวในตําแหนงเดียวกนักับระดับ
ผิวน้ํา ซ่ึงเปนความถวงจําเพาะของน้ํามีคาเทากับ 1 นั่งเอง เมื่อเรานําไฮโดรมิเตอรนี้ไปลอยในของไหล
อ่ืน ก็จะสามารถวัดความถวงจําเพาะของของไหลนั้นได โดยเปรยีบเทียบจากขีดบนสเกลของความ
ถวงจําเพาะน้ํา 
          เมื่อเรานําไฮโดรมิเตอรที่ทราบขีดความถวงจําเพาะของน้ําเทากบั 1 แลวนําไปลอยในของไหล
อ่ืนที่มีความถวงจําเพาะ (S) ใด ๆ จะทราบไดเลยวาของเหลวนั้น เบา หรือ หนกักวาน้ํา โดยสังเกตจาก
ขีดในหลอดแกว  
          ถาระดับผิวของไหล     เทากับ  ขีด 1  แสดงวา ของไหลนั้นคือ น้ํา 
          ถาระดับผิวของไหล    สูงกวา  ขีด 1  แสดงวา ของไหลนั้น เบากวาน้ํา (จมงาย) 
          ถาระดับผิวของไหล    ต่ํากวา   ขีด 1 แสดงวา ของไหลนั้น หนกักวาน้ํา (จมยาก) 

 



กิจกรรมการเรียนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

1. ตรวจรายชื่อนกัศึกษาเขาเรียน 
2. ครูใหนักเรียนจัดหองเรยีนใหเปนระเบียนกอนทําการสอน 
3. ครูใหคําแนะนําเบื้องตนเกีย่วกับบทเรียน 

 
ขั้นสอน 

4. ใหนกัศึกษาเปด วีดีทัศน เร่ืองของไหลที่อยูนิ่ง  
5. ครูใหนักเรียนเลือกหัวขอในบทเรียนที่สนใจมาคนละ 1 หัวขอเพื่อทําการหาความหมาย

เพิ่มเติม 
6. นักเรียนทําการแลกเปลี่ยนความรูที่ไดระหวางกลุมภายในหอง 
7. ครูทําการใหคาํแนะนําเพิ่มเติม พรอมทั้งอธิบายเนื้อหาอยางละเอียด 
8. นักศึกษาทําการทดลองแกไขโจทยปญหาตามตัวอยางในหนังสือ 

ขั้นสรุป 
9. ครูและนักศกึษาชวยกันสรปุหัวขอทั้งหมดที่เรียนในครัง้นี้เพื่อทดสอบความเขาใจ 
10. ครูแนะนําเพิ่มเติมเกี่ยวกบัเกร็ดความรูตางๆ ของหัวขอในบทเรียน 
11. แบงหนาที่รับผิดชอบทําความสะอาดภายในและภายนอกหองเรียน 

 
สื่อการเรียนการสอน 

1. วีดีทัศน 
2. อินเทอรเน็ต , หองสมุด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
การบูรณาการเชื่อมโยง 

สาระการเรียนรู การบูรณาการ กิจกรรม 

ของไหลที่อยูนิ่ง ความรับผิดชอบ 
คณิตศาสตร  

สงงานตรงเวลา 
การแกโจทยปญหา 

เคร่ืองมือวัดผลตามพุทธิพิสยั (4 คะแนน) 
1. บอกความหมายของไฮโดรมิเตอรได(4 คะแนน) 

เคร่ืองมือวัดผลตามทักษะพิสัย (10 คะแนน) 
1. ออกแบบไฮโดรมิเตอรได(5 คะแนน) 
2. ออกแบบแพบรรทุกสิ่งของได(5 คะแนน) 

เคร่ืองมือวัดผลตามจิตพิสยั (6 คะแนน) 
1.     แนะนําวธีิการใชไฮโดรมิเตอรได (6 คะแนน) 

เกณฑการวัดผลตามพุทธิพิสัย 
 การตอบคําถามขอท่ี 1 

บอกความหมายของไฮโครมิเตอร 

  ไฮโดรมิเตอรเปนอุปกรณสําหรับหาความถวงจําเพาะของของไหล ซ่ึงใชหลักการของแรง
ลอยตัวของวัตถุ มีลักษณะดานบนเปนหลอดแกวมีขีดบอกความถวงจาํเพาะ สวนดานลางจะเปนกระ
เปราะแกวมีน้าํหนักถวงเอาไว  

ใหคะแนนขอนี้  4 คะแนน หากผูเรียนตอบผิดใหผูสอนพิจารณาหักจดุละ 1 คะแนน 
 

เกณฑการวัดผลตามทักษะพิสัย 
การตอบคําถามขอท่ี 1 

ออกแบบไฮโดรมิเตอร 

ใหครูพิจารณาจากการใชทักษะ การฝกฝน ความถูกตอง การใชความคิด ถาผูเรียนสามารถ
ออกแบบไฮโดรมิเตอรไดถูกตองให 5 คะแนน นอกเหนือจากนี้ใหพิจารณาหักตามความเหมาะสม 
การตอบคําถามขอท่ี 2 

    ออกแบบแพบรรทุกสิ่งของ 

           ใหครูพจิารณาจากการใชทักษะ การฝกฝน ความถูกตอง การใชความคิด ถาผูเรียนสามารถ



ออกแบบแพบรรทุกสิ่งของไดถูกตองให 5 คะแนน นอกเหนือจากนี้ใหพิจารณาหักตามความเหมาะสม 
เกณฑการวัดผลตามจิตพิสัย 
การตอบคําถามขอท่ี 1 
แนะนําวิธีการใชไฮโดรมิเตอร 
          ใหครูพจิารณาจากทักษะ การฝกฝน ความถูกตอง การใชคําสั่ง การใหการแนะนํา ถาผูเรียน
สามารถแนะนาํวิธีการใชไฮโดรมิเตอรไดถูกตองให 6  คะแนน นอกเหนือจากนีใ้หพจิารณาหกัตาม
ความเหมาะสม 

 
 


