
 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที� 4 หน่วยที	  4 
ชื	อวชิา วงจรดิจิตอล สอนครั� งที	  6 - 7 
ชื	อหน่วย การออกแบบวงจรดิจิตอลลอจิกเชิงจัดหมู่ ชั	วโมงรวม  8 ชั	วโมง 

   ชื	อเรื	อง การออกแบบวงจรดิจิตอลลอจิกเชิงจัดหมู่   จาํนวนชั	วโมง  8  ชั	วโมง 
 

 

หัวข้อเรื�องและงาน 
1. การเขียนฟังกช์ั	นแบบ SOP และ POS 
    1.1 การเขียนฟังกช์ั	นแบบการรวมของผลคูณ (SOP) 
    1.2 การเขียนฟังกช์ั	นแบบการคูณของผลรวม (POS) 
2. คณิตศาสตร์ลอจิก 
3. แผนผงัคาร์นอ (Karnaugh maping : K-map) 
 

สาระการเรียนรู้ 
 การออกแบบวงจรลอจิกเชิงจดัหมู่ (Designing combination logic circuits) หมายถึง การออกแบบ
วงจรลอจิกเพื	อให้ระดบัลอจิกของเอาต์พุตตามต้องการ โดยอาศยัการจดัหมู่ของสัญญาณอินพุตและใช้
วงจรลอจิกเกต ซึ	 งนกัศึกษาจะตอ้งเขา้ใจวิธีการเขียนฟังก์ชั	นแบบ SOP หรือ POS ทฤษฎีพีชคณิตบูลีนและ
การใชแ้ผนผงัคาร์นอ (Karnaugh mapping) 
 

สมรรถนะที�พงึประสงค์  
 

ความรู้ ทกัษะ  คุณธรรม/จริยธรรม  
1. บอกความหมายของวงจรลอจิกเชิงจดัหมู่ได ้
2. เขียนฟังกช์ั	นจากตารางความจริงได ้
3. เขียนวงจรลอจิกจากตารางความจริงได ้
4. อธิบายการใชง้านพีชคณิตบูลีนสาํหรับการ

ออกแบบวงจรดิจิตอลได ้
5. บอกกฎของพีชคณิตบูลีนได ้
6. ใชพี้ชคณิตบูลีนสาํหรับลดขนาดวงจรดิจิตอล

ได ้
7. อธิบายวธีิการใชผ้งัคาร์นอ(K-map) สาํหรับ

งานดิจิตอลได ้
8. ใชผ้งัคาร์นอสาํหรับลดขนาดวงจรดิจิตอลได ้
9. อธิบายการใชป้ระโยชน์จาก Don’t care term 

ในการออกแบบวงจรดิจิตอลได ้
 
 

1. ประกอบวงจรคอมบิเนชนัได ้
2. ใชดี้ซีโวลตมิ์เตอร์วดัแรงดนัไฟฟ้า 
    จากวงจรคอมบิเนชนัได ้
3. วเิคราะห์วงจรคอมบิเนชนัได ้
4. แสดงความสามารถออกแบบ 
   วงจรดิจิตอลลอจิกเชิงจดัหมู่ได ้  
  
 

1. ตรงต่อเวลา 
2. มีความตระหนกัในหนา้ที	ของ 
    นกัศึกษา 
3. มีความรับผิดชอบต่อตนเอง 
    และสงัคม 
4. แต่งกายถูกตอ้งตามระเบียบ 
5. แสดงความเคารพดว้ยท่าที 
    ที	สวยงาม 
6. ทาํงานดว้ยความเตม็ใจ 
7. ใชว้สัดุอุปกรณ์และเครื	องมือ 
    อยา่งประหยดัตระหนกัถึง 
    ความปลอดภยั 
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เนื1อหาสาระ  
1. การเขียนฟังกช์ั	นแบบ SOP และ POS 
    1.1 การเขียนฟังกช์ั	นแบบการรวมของผลคูณ (SOP) 

เงื�อนไขที� 
INPUT OUTPUT 

Y 
Minterm 

C B A 
1 0 0 0 1 CBA  
2 0 0 1 1 CBA  
3 0 1 0 0  
4 0 1 1 0  
5 1 0 0 1 CBA  
6 1 0 1 1 CBA  
7 1 1 0 1 CBA  
8 1 1 1 0  

 
    1.2 การเขียนฟังกช์ั	นแบบการคูณของผลรวม (POS) 

เงื�อนไขที� 
INPUT OUTPUT 

Y 
Maxterm 

C B A 
1 0 0 0 1  
2 0 0 1 1  
3 0 1 0 0 C+B+A  
4 0 1 1 0 C+B+A  
5 1 0 0 1  
6 1 0 1 1  
7 1 1 0 1  
8 1 1 1 0 C+B+A  

 
2. คณติศาสตร์ลอจิก 
     2.1 กฎการสลบัที	 (Commutative law) 
 2.1.1  A + B   =   B + A              กฎข้อที	 1 
 2.1.2  ⋅ ⋅A B   =   B A      กฎข้อที	 2 
     2.2 กฎการเปลี	ยนกลุ่ม (Associative law) 
 2.2.1  (A+B)+C = A+(B+C)    กฎข้อที	 3 
 2.2.2  (A B) C = A (B C)⋅ ⋅ ⋅ ⋅    กฎข้อที	 4 
     2.3 กฎการกระจาย (Distributive law) 
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 2.3.1  A (B+C) = (A B)+(A C)⋅ ⋅ ⋅    กฎข้อที	 5 
 2.3.2  A+(B C) = (A+B) (A+C)⋅ ⋅     กฎข้อที	 6 
     2.4 กฎการเท่ากนั 
 2.4.1  A+A = A      กฎข้อที	 8 
 2.4.2  A A = A⋅      กฎข้อที	 9 
     2.5 กฎการกลบัค่า (Negation law) 

 2.5.1 A = A      กฎข้อที	 10 
     2.6 กฎการเอกลกัษณ์  
           2.6.1 0 A = 0⋅     กฎข้อที	 11 
 2.6.2 1 A = A⋅     กฎข้อที	 12 
 2.6.3      A A= 0⋅     กฎข้อที	 13 
 2.6.4 0+A = A     กฎข้อที	 14 
 2.6.5 1+A = 1     กฎข้อที	 15 
 2.6.6      A+A= 1     กฎข้อที	 16 
     2.7 กฎการลดรูป 
 2.7.1 A+AB = A     กฎข้อที	 17 
 2.7.2 A (A+B) = A⋅     กฎข้อที	 18 
 2.7.3 A+(AB) = A+B     กฎข้อที	 19 
 2.7.4 A(A+B) = A B⋅     กฎข้อที	 20 
     2.8 ทฤษฎี De Morgan 
 2.8.1 A+B = A B⋅     กฎข้อที	 21 
 2.8.2 A B = A+B⋅     กฎข้อที	 22 
3. แผนผงัคาร์นอ (Karnaugh maping : K-map) 
 3.1 จาํนวน cell ของ k-map 
 3.2 การสร้างแผนผงัและใชง้าน K-map แกฟั้งกช์ั	นเอาตพ์ุต 
 3.3 การใชง้าน K-map  
            1) ผงั K- map หรับ 3 ตัวแปร  

        

CBA  =   1

CBA  =   1

CBA  =   1

CBA  =   1

CBA  =   1

CBA  =   1

CBA  =   1CBA  =   1  
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         2) ผงั K- map หรับ 4 ตวัแปร  
             y = DCBA+DCBA+DCBA+DCBA+DCBA+DCBA+DCBA+DCBA+DCBA+DCBA  
 

 นาํมาลงในผงัคาร์นอไดด้งันี$  
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              y  =  CB+CB+DBA+DCA∴  
 
 3.4 เทอมที�ไม่สนใจ (Don’t care term) 
  เป็นเงื	อนไขที	ไม่สําคญัในตารางความจริง หมายถึง เอาตพ์ุตที	จุดนี� จะเป็น “0” หรือ “1” ก็ได ้แต่มี
ประโยชน์ในแผนผงัคาร์นอถา้หากตาํแหน่ง don’t car นั�นตดักบั 1 ของช่องอื	น และถา้เป็น “1” จะทาํให้
สามารถวงไดห้ลายช่อง เพื	อใหส้ามารถลดรูปวงจรใหเ้ล็กลง ใหใ้ส่ 1 แต่ถา้ไม่มีประโยชน์ใหใ้ส่ 0  
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กจิกรรมการเรียนการสอนกิจกรรมการเรียนการสอน 
 

ขั1นตอนการสอน  

(กจิกรรมของครู) 

ขั1นตอนการเรียน  

(กจิกรรมผู้เรียน) 

เครื�องมือ/การวดัผล 

ประเมินผล 
1.ขั1นนําเข้าสู่บทเรียน   
 1.1 ครูบอกจุดประสงคข์องการเรียนใน 
       บทเรียนนี�  
 1.2 ครูสอบถามความสาํคญัของการออกแบบ

วงจรดิจิตอลลอจิกเชิงจดัหมู่ในงานดิจิตอล 
       และอิเลก็ทรอนิกส์ 
 1.3 ครูแจกแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยที	 4 

 1.1  นกัเรียนรับฟังจุดประสงคข์องการเรียนใน 
        บทเรียนนี�  
 1.2  นกัเรียนบอกความสาํคญัการออกแบบวงจร 
        ดิจิตอลลอจิกเชิงจดัหมู่ในงานดิจิตอลและ 
        อิเลก็ทรอนิกส์ 
 1.3 นกัเรียนทาํทดสอบก่อนเรียน หน่วยที	 4 

 1. คาํถามประจาํหน่วย 
 2. แบบทดสอบก่อน 
     เรียนหน่วยที	 4 

2. ขั1นสอนทฤษฎ ี   
 2.1 ครูอธิบายการออกแบบวงจรดิจิตอลลอจิก

เชิงจดัหมู่ ใชสื้	อ power point ประกอบ 
 2.2 ซกัถามปัญหาเกี	ยวกบัการออกแบบวงจร

ดิจิตอลลอจิกเชิงจดัหมู่ ในงานดิจิตอลและ 
       อิเลก็ทรอนิกส์  

2.1 รับฟังคาํบรรยาย 
2.2 ตอบคาํถามและแสดงความคิดเห็น 

  1. power point หน่วยที	 4 
  2. คาํถามหน่วยที	 4 

3. ขั1นสรุป   
   3.1 ครูและนกัเรียนช่วยกนัสรุปและครูซกัถาม 
         ปัญหาขอ้สงสยั 

3.1 นกัเรียนช่วยครูสรุปและตอบคาํถาม 
3.2 จดบททึกยอ่ 

 1. ใบสรุปหน่วยที	 4 

4. ขั1นสอนปฏบิัต ิ   
   4.1 แบ่งกลุ่มนกัเรียนเป็นกลุ่ม ๆ ละ 3 คน 
   4.2 ครูใหน้กัศึกษาปฏิบติัใบงานที	 3  
   4.3 ควบคุมการปฏิบติังาน 
   4.4 ตรวจผลงานของนกัศึกษา 

4.1 แบ่งกลุ่มเป็นกลุ่ม ๆ ละ 3 คน 
4.2 นกัศึกษาปฏิบติัใบงานที	 3 
4.3 ปฏิบติังานตามใบงาน 
4.4 ส่งผลงานการปฏิบติั 

 1.ใบตรวจการปฏิบติังาน 
     หน่วยที	 4 
  

5. ขั1นการประเมนิผล   
   5.1 ครูแจกใบประเมินผลหลงัเรียนหน่วยที	 4 
   5.2 ดูแลนกัเรียนไม่ใหทุ้จริต 
   5.3 เมื	อครบเวลาที	กาํหนดรับแบบทดสอบคืน 

5.1 รับใบประเมินผลหลงัเรียนหน่วยที	 4 
5.2 ทาํแบบทดสอบหลงัเรียน 
5.3 เมื	อครบเวลาที	กาํหนดส่งแบบทดสอบคืน 

 1. แบบทดสอบหลงัเรียน 
    หน่วยที	 4 

6. ขั1นมอบหมายงาน   
   6.1 ใหน้กัเรียนไปคน้ควา้เพิ	มเติมเกี	ยวกบั 
         การออกแบบวงจรดิจิตอลลอจิกเชิงจดัหมู่ 
        และทาํ แบบฝึกหดัทา้ยหน่วยเรียน 
        หน่วยที	 4 ส่งในอาทิตยต์่อไป 
7. ขั1นตรวจสอบความเรียบร้อย 

6.1 รับมอบหมายงาน  1. ใบมอบงานหน่วยที	 4 

   7.1 ตรวจความเรียบร้อยของชุดฝึกและความ 
        เรียบร้อยของหอ้งเรียนหอ้งปฏิบติังาน 
 

7.1 ช่วยกนัจดัเก็บชุดฝึกและทาํความสะอาด 
      หอ้งเรียนหอ้งปฏิบติังานใหเ้รียบร้อย 

 1.ใบตรวจสอบความ 
    เรียบร้อย 
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งานที�มอบหมายหรือกจิกรรม 

ก่อนเรียน 
  - นกัศึกษาทาํแบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยที	 4 
ขณะเรียน 
  ให้นกัศึกษาอภิปรายเกี	ยวกบัและสรุปเกี	ยวกบัการออกแบบวงจรดิจิตอลลอจิกเชิงจดัหมู่ที	
ใชใ้นงานดิจิตอลและอิเล็กทรอนิกส์ 
หลงัเรียน 

ใหน้กัเรียนไปคน้ควา้เพิ	มเติมเกี	ยวกบัการออกแบบวงจรดิจิตอลลอจิกเชิงจดัหมู่และทาํ
แบบฝึกหดัทา้ยหน่วยเรียนหน่วยที	 4 ส่งในอาทิตยต่์อไป 

สื�อการเรียนการสอน 
1. หนงัสือเรียนวงจรดิจิตอล  หน่วยที	 4 เรื	องการออกแบบวงจรดิจิตอลลอจิกเชิงจดัหมู่ 
2. power point เรื	องการออกแบบวงจรดิจิตอลลอจิกเชิงจดัหมู่ 
3. แบบฝึกหดัทา้ยหน่วยที	 4 
4. ของจริง (เครื	องมือวดั, อาร์, ซี, ทรานซิสเตอร์, ไอซีตามวงจรใบงานการทดลองที	 3) 

การวดัผลการเรียน 

 ก่อนเรียน 
  ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test)  โดยใชข้อ้สอบบทที	 4 จาํนวน 20 ขอ้ 
 ขณะเรียน 
  ถาม – ตอบปัญหา   ,  ความสนใจ  ,  ความตั�งใจ  , การอภิปราย 
 หลงัเรียน 
  ทดสอบหลงัเรียน (Post-test)  โดยใชข้อ้สอบหน่วยที	 4 จาํนวน 20 ขอ้ 
การประเมินผล 
 1.  การประเมินผลโดยใชแ้บบประเมินผลหลงัการเรียนหน่วยที	 4 จาํนวน 20 ขอ้ (แบบเลือกตอบ ) 
 2.  สังเกตการมีส่วนร่วมในการเรียน 
 3.  สังเกตจากการตอบคาํถาม / การอภิปราย 
เอกสารอ้างองิ 

              1. สุชิน ชินสีห์. (2557).  วงจรดิจิตอล  
                  นนทบุรี : โรงพิมพ ์ บริษทั ศูนยห์นงัสือเมืองไทย จาํกดั. 
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บันทึกหลงัการจดัการเรียนรู้ของครู 
วนัที	……….… เดือน……………..…...……….  พ.ศ………….… 

รหสัวชิา  2105-2007   ชื	อรายวชิา วงจรดิจิตอล 

  สาขาวชิา ช่างอเิลก็ทรอนิกส์                             ระดบัชั�น   ปวช.                ปีที	  2  กลุ่มที	    1,2 
 

1. หวัขอ้เนื�อหาที	สอน การออกแบบวงจรดิจิตอลลอจิกเชิงจัดหมู่ หน่วยที	  4 
2. จาํนวนนกัศึกษาเขา้เรียน  ……… คน 

  รายละเอียดการสอน  
รายละเอยีด/หัวข้อ 

เนื1อหาที�สอน 
เข้าใจ/ 

ปฏิบัติได้(คน) 

ไม่เข้าใจ ปฏิบัติ 

ไม่ได้ (คน) 

1. การเขียนฟังกช์ั	นแบบ SOP และ POS 

 
  

1.1 การเขียนฟังกช์ั	นแบบการรวมของผลคูณ 
(SOP) 

  
1.2 การเขียนฟังกช์ั	นแบบการคูณของผลรวม 

(POS) 
  

2. คณิตศาสตร์ลอจิก 

 
  

3. แผนผงัคาร์นอ (Karnaugh maping : K-map)   
   

   
   
   
   

 

สรุป 
ผลการใชแ้ผนการสอน 
……………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………… 

ผลการเรียนของนกัเรียน  
……………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………… 

ผลการสอนของครู  
……………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

หมายเหตุ  สาํหรับนกัศึกษาที�ไม่เขา้ใจหรือ
ปฏิบติัไม่ไดจ้ะแกไ้ขในการสอนครั$ งต่อไป  
ในวนัที�….....เดือน…….........…..พ.ศ……....... 
โดยจะดาํเนินการดงันี$  
 

1. ………………………….……........…… 
2. …………………………….…........…… 
3. ……………………….…………............ 
4. ………………………….…………........ 
5.     ………………………….……….........… 

 
ลงชื�อ……………………………. 

     (..............................  ) 
     ครูผูส้อน 
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แบบฝึกหัดท้ายหน่วยที� 4 
 

จงอธิบาย/แสดงวธีิการคํานวณ 
 

1. จงบอกความหมายของวงจรลอจิกเชิงจดัหมู่ในงานดิจิตอล 
2. การเขียนฟังกช์ั	นแบบ SOP กบัแบบ POS มีขอ้แตกต่างกนัอยา่งไร 
 
                          ตารางที� 1 ตารางความจริงสาํหรับแบบฝึกหดัขอ้ 3-5 
 

INPUT OUTPUT 
Y C B A 

0 0 0 0 
0 0 1 1 
0 1 0 1 
0 1 1 0 
1 0 0 1 
1 0 1 0 
1 1 0 1 
1 1 1 1 

 
 3. จากตารางดา้นล่าง  จงเขียนฟังกช์ั	นแบบ SOP และ POS 
 4.  จากตาราที	 1 จงเขียนฟังชั	นแบบ SOP หรือแบบ POS แลว้ใชพ้ีชคณิตบูลีนสาํหรับการออกแบบ
วงจรให้เหลือวงจรขนาดเล็กสุด 
 5. จากตารางที	 1 จงเขียนฟังชั	นแบบ SOP หรือแบบ POS แลว้ใชผ้งัคาร์นอสาํหรับการออกแบบวงจร
ใหเ้หลือวงจรขนาดเล็กสุด 
 6. จากผงัคาร์นอในรูปที	 1 จงเขียนสมการใหมี้ขนาดเล็กสุด แต่วงจรสามารถทาํงานไดป้กติ 

 
 

รูปที	 1 ผงัคาร์นอสาํหรับแบบฝึกหดัขอ้ 6 
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ใบประเมินผลหน่วยที�  4 
วชิา วงจรดิจิตอล                                              ชื�อหน่วย  การออกแบบวงจรดิจิตอลลอจิกเชิงจัดหมู่ 

 

  

  คําชี1แจง   ใหเ้ลือกคาํตอบที	ถูกที	สุดแลว้ทาํเครื	องหมาย X  ลงในกระดาษคาํตอบ 
1. ขอ้ใดเป็นความหมายของวงจรคอมบิเนชนั 
    ก.  การนาํอุปกรณ์ลอจิกเกตพื$นฐานมาต่อกนัประกอบเป็นวงจรดิจิตอล 
    ข.  การนาํอุปกรณ์ลอจิกเกตพื$นฐานมาต่อกนัเพื�อใหท้าํงานตามเงื�อนไขผูอ้อกแบบตอ้งการ 
    ค.  การนาํอุปกรณ์ลอจิกเกตพื$นฐานมาต่อกนั การทาํงานถกูควบคุมดว้ยอินพุต 
    ง.  การนาํอุปกรณ์ดิจิตอลมาต่อกนั การทาํงานถกูควบคุมดว้ยอินพุตและยอ้นกลบัจากเอาตพ์ุต 
ตารางสําหรับข้อ 2 - 5 

เงื�อนไขที� 
INPUT OUTPUT 

Y C B A 
1 0 0 0  
2 0 0 1  
3 0 1 0  
4 0 1 1  
5 1 0 0  
6 1 0 1  
7 1 1 0  
8 1 1 1  

 
 

2.  จากตารางที� 1 สมการของ m     =y ∑ (1, 3, 5, 8)  มีค่าเท่าไร 
    ก.  CBA + CBA + CBA + CBA      ข.  CBA + CBA + CBA + CBA  
    ค.  CBA + CBA + CBA + CBA      ง.  CBA + CBA + CBA + CBA  
3. จากตารางที� 1 สมการของ y   =   m π (2, 3, 5, 6)  มีค่าเท่าไร 
    ก.  (C+B+A) (C+B+A) (C+B+A) (C+B+A)⋅ ⋅ ⋅     ข.  (C+B+A) (C+B+A) (C+B+A) (C+B+A)⋅ ⋅ ⋅  
    ค.  (C+B+A) (C+B+A) (C+B+A) (C+B+A)⋅ ⋅ ⋅     ง.  (C+B+A) (C+B+A) (C+B+A) (C+B+A)⋅ ⋅ ⋅  
วงจรสําหรับข้อ 4 - 5 

 
รูปที� 1 
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4. จากตารางที� 1 และรูปที� 1  เป็นวงจรดิจิตอลที�ไดจ้ากสมการใด 
    ก.  y   =   m π (1, 3, 5)     ข.  y   =   m π (2, 5, 6) 
    ค.  y   =   m π (1, 2, 6)     ง.  y   =   m π (2, 4, 8) 
5. จากรูปที� 1  สมการของวงจรตรงกบัขอ้ใด 
    ก.  (A+B+C) (A+B+C) (A+B+C)⋅ ⋅      ข.  (A+B+C) (A+B+C) (A+B+C)⋅ ⋅  
    ค.  (A+B+C) (A+B+C) (A+B+C)⋅ ⋅      ง.  (A+B+C) (A+B+C) (A+B+C)⋅ ⋅  
6. ฟังกช์ั�น y = AB + AB + AB  ใชพี้ชคณิตบูลีนลดรูปแลว้ไดค่้าใด 
    ก.   y = A+B      ข.   y = AB+B  
    ค.   y = A+AB      ง.   y = A+B  
7. ฟังกช์ั�น y = ABC+ABC+ABC+ABC   ใชพี้ชคณิตบูลีนลดรูปแลว้ไดค่้าใด 
    ก.  y = AB+C      ข.  y = AB+C  
    ค.  y = AB+C      ง.  y = (AB+C)+AC  
8. ฟังกช์ั�น y  =  (C+B+A) (C+B+A) (C+B+A) ใชพี้ชคณิตบูลีนลดรูปแลว้ไดค่้าใด 

    ก.   y = CA+B      ข.   y = CA+B  
    ค.   y = CA+BC      ง.   y = CA+B  
วงจรสําหรับข้อ 9 – 10 

C   B   A

Y

 
รูปที� 2 

9. จากวงจรรูปที� 2  สามารถเขียนสมการเอาตพ์ุตไดต้รงกบัขอ้ใด 
    ก.  (AB)C+ABC+ABC+ABC      ข.  (AB)C+ABC+ABC+ABC  
    ค.  (AB)C+ABC+ABC+ABC      ง.  (AB)C+ABC+ABC+ABC  
10. จากรูปที� 2  เงื�อนไขใดถูกตอ้ง 
    ก.  A = 0 , B = 0 , C = 0   เอาตพ์ุต  Y = 1     ข.  A = 1 , B = 1 , C = 1   เอาตพ์ุต  Y = 1 
    ค.  A = 0 , B = 1 , C = 1   เอาตพ์ุต  Y = 0     ง.  A = 0 , B = 0 , C = 1   เอาตพ์ุต  Y = 0 
11. ขอ้ใดเป็นประโยชนข์อง K-map 
    ก.  ลดขนาดของวงจรใหเ้ลก็ลง     ข.  วงจรทาํงานไดเ้ร็วขึ$น 
    ค.  จาํนวนชนิดของลอจิกเกตลดลง     ง.  ใชล้อจิกเกตชนิดเดียวได ้
12. ถา้หากอินพุตมี  5  ตวัแปร  จาํนวน Cell ของ K-map มีกี� Cell  
    ก.  64     ข.  32 
    ค.  16     ง.   8 
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13. ฟังกช์ั�น Y = ABC+ABC+ABC+ABC  ถา้ใช ้K– map ลดรูปแลว้ไดค่้าใด 
    ก.  Y = B(A+C)+ABC      ข.  Y = B(A+C)+ABC  
    ค.  Y = A(B+C)+ABC      ง.   Y = A(B+C)+ABC  
14. ฟังกช์ั�น Y = ABC+ABC+ABC+ABC  ถา้ใช ้K– map ลดรูปแลว้ไดค่้าใด 
    ก.  Y = BC+BC      ข.  Y = BC+BC  
    ค.  Y = BC+BC      ง.  Y = ABC+BC  
15. ฟังกช์ั�น Y = ABC+ABC+ABC+ABC+ABC+ABC  ถา้ใช ้K– map ลดรูปแลว้ไดค่้าใด 
    ก.  Y = B+BC      ข.  Y = B+BC  
    ค.  Y = C+BC      ง.   Y = B+C  
16. ฟังกช์ั�น Y = ABCD+ABCD+ABCD+ABCD+ABCD+ABCD+ABCD+ABCD   
      ถา้ใช ้K– map ลดรูปแลว้ไดค่้าใด 
    ก.  Y = ABC+BCD      ข.  Y = A(D+BC)+AD  
    ค.  Y = DC+ABC      ง.   Y = BC+BC  
17. ฟังกช์ั�น Y(A,B,C,D) = m(0,2,4,5,6,7,8,10,12,14,15)∑  ถา้ใช ้K– map ลดรูปแลว้ไดค่้าใด 
    ก.  Y = D+AB      ข.  Y = AD+ACB  
    ค.  Y = ABCD+BCD      ง.   Y = (AB+BD)ACD  
18. ฟังกช์ั�น Y = CBA+CBA+CBA+CBA+CBA  ถา้ใช ้K– map ลดรูปแลว้ไดค่้าใด 
    ก.  y = AB+CA      ข.  y = BC+CA  
    ค.  y = A+BC      ง.  y = AC+B  
19. y = DCBA+DCBA+DCBA+DCBA+DCBA+DCBA+DCBA+DCBA+DCBA+DCBA  ถา้ใช ้K– map ลดรูป 
      แลว้ไดค่้าใด  
    ก.   y  =  DCA+DBA+CB+CB      ข.   y  =  DCA+DBA+CB+CB  
    ค.   y  =  DCA+DBA+CB+CB      ง.   y  =  DCA+DBA+CB+CB  
20. ขอ้ใดเป็นประโยชนข์อง Don’t care term 
    ก.  ลดขนาดของวงจรใหเ้ลก็ลง     ข.  วงจรทาํงานไดเ้ร็วขึ$น 
    ค.  การออกแบบวงจรทาํไดง่้ายขึ$น     ง.  ใชล้อจิกเกตชนิดเดียวได ้
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เฉลยใบประเมินผลหน่วยที� 4 
 คาํตอบของแบบประเมินผลหน่วยที	 4 
 

ขอ้ที	 1 =    ค 
ขอ้ที	 2 =    ค 
ขอ้ที	 3  =    ง 
ขอ้ที	 4 =    ง 
ขอ้ที	 5  =    ง 
ขอ้ที	 6 =    ก 
ขอ้ที	 7 =    ค 
ขอ้ที	 8  =    ค 
ขอ้ที	 9 =    ข 
ขอ้ที	 10  =    ก 
ขอ้ที	 11  =    ก 
ขอ้ที	 12  =    ข 
ขอ้ที	 13  =    ค 
ขอ้ที	 14  =    ก 
ขอ้ที	 15  =    ข 
ขอ้ที	 16  =    ก 
ขอ้ที	 17  =    ก 
ขอ้ที	 18 =    ค 
ขอ้ที	 19  =    ข 
ขอ้ที	 20  =    ค 
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แบบให้คะแนนการปฏิบัตงิานหน่วยที� 4 
  วชิา วงจรดิจิตอล 
  ชื�อหน่วย การออกแบบวงจรดิจิตอลลอจิกเชิงจดัหมู่ 
  เรื�อง วงจรคอมบิเนชนั 

 

 

รายการที�ประเมิน 

คะแนน 

หมายเหตุ คะแนน

เต็ม 

คะแนน

ที�ได้ 

1.  กระบวนการปฏิบัติงาน    

1.1   การจดัเตรียมวสัดุอุปกรณ์ และเครื	องมือ 1   

1.2   การใชเ้ครื	องมือไดถู้กตอ้ง 1   

1.3  ปฏิบติังานถูกตอ้งตามขั�นตอน 1   

1.4  เก็บรักษาเครื	องมือ และชุดทดลอง 1   

2.  ผลงาน    

ใบงานที	 3 เรื	องวงจรคอมบิเนชนั    

2.1 การปฏิบติัตามวงจรรูปที	 1 2   

2.2 การปฏิบติัตามวงจรรูปที	 2 2   

2.3 การปฏิบติัตามวงจรรูปที	 3 2   

2.4 การปฏิบติัตามวงจรรูปที	 4 2   

2.5 การออกแบบวงจรโดยใช ้K-map 2   

2.6 การปฏิบติัตามวงจรรูปที	 5 2   

3.  กจินิสัยในการปฏิบัติงาน    

3.1  การใหค้วามสนใจในการปฏิบติังาน 1   

3.2  ความปลอดภยัในการปฏิบติังาน 1   

3.3  ความเรียบร้อยหลงัปฏิบติังาน 1   

3.4  ความร่วมมือในกลุ่ม 1   

รวม 20   

 
 

ลงชื	อ                                    ผูป้ระเมิน 
         (.................................)  


