
 

 

 

แผนการจัดการเรียนรู ้ หน่วยที่ 4 

ชื่อวิชา องค์ประกอบศิลป์ในงานคอมพิวเตอร์ สอนคร้ังที่ 4-6 
ชื่อหน่วย การสร้างไฟล์งานใน Illustrator   ชั่วโมงรวม 9 ช.ม. 

ช่ือเรื่อง  การสร้างไฟล์งานใน Illustrator   จ ำนวน 3 ชั่วโมง 
หัวข้อเรื่อง 

1. แหล่งภำพที่น ำมำใช้งำน 
2. กำรเปิดไฟล์เข้ำมำท ำงำนในโปรแกรม 
3. กำรสร้ำงไฟล์ ใหม่ให้เหมำะกับชิ้นงำน 
4. กำรบันทึกไฟล์ที่สร้ำงขึ้นมำ 

 

สาระส าคัญ 
               ในกำรสร้ำงผลงำนควรมีกำรเตรียมและออกแบบเพ่ือให้ได้มำซึ่งควำมต้องกำรตำม

จุดมุ่งหมำย  เช่นกำรเตรียมหำภำพโดยใช้ค ำสั่งOpenในกำรเปิดแหล่งไฟล์ภำพหรือวิธีกำรอื่นๆ 

จุดประสงค์การสอน 
จุดประสงค์ทั่วไป 

1. มีควำมเข้ำใจเกี่ยวกับแหล่งภำพจำกท่ีต่ำงๆที่สำมำรถน ำมำใช้งำน 
2. มีควำมสำมำรถเปิดไฟล์เข้ำมำท ำงำนในโปรแกรม 
3. มีควำมรู้ควำมสำมำรถในกำรสร้ำงไฟล์ 
4. มีควำมรู้ควำมสำมำรถในกำรบันทึกไฟล์ 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1. ผู้เรียนอธิบำยแหล่งภำพที่น ำมำใช้งำนได้ 
2. ผู้เรียนสำมำรถเปิดไฟล์เข้ำมำท ำงำนในโปรแกรมได้ 
3. ผู้เรียนสำมำรถสร้ำงไฟล์ใหม่ให้เหมำะกับชิ้นงำนได้ 
4. ผู้เรียนสำมำรถบันทึกไฟล์ที่สร้ำงขึ้นมำได้ 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

เนื้อหาสาระ 
1. หำแหล่งภำพที่น ำมำใช้งำน 

 1.1  เว็บไซต์ 
             1.2  กำรสแกนเนอร์ 
             1.3 กล้องดิจิตอล(Digital Camera)   
              1.4  แผ่นซีดีรอมรวมภำพ             
2.  ไฟล์ฟอร์แมตที่ใช้ใน Illustrator 
3.  กำรเปิดไฟล์ด้วยค ำสั่ง  Open  
4. กำรเปิดไฟล์ด้วยค ำสั่ง  Adobe  Bridge  
     4.5.1  กำรสร้ำงไฟล์ใหม่ 
     4.5.2  ก ำหนดไฟล์วัตถุตำมค่ำมำตรฐำน 
5.  กำรบันทึกไฟล์ (Save)   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 

 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน  
1. ตรวจสอบรำยชื่อนักเรียนที่เข้ำเรียน 
2. ตั้งค ำถำมเรื่องไฟล์ภำพ/กำรหำแหล่งภำพ 
3. ร่วมสนทนำเกี่ยวกับกำรกำรหำแหล่งภำพ 
4. ให้ทดลองจัดกำรไฟล์ข้อมูล 

 
1. ให้ควำมร่วมมือกับครูในกำรตรวจสอบ 
2. ตอบค ำถำมเรื่องไฟล์ภำพ/กำรหำแหล่งภำพ 
3. ร่วมสนทนำและแสดงควำมคิดเห็น 
4. จัดกำรแฟ้มข้อมูล 
 

ขั้นสอน  
1. บอกจุดประสงค์กำรเรียน 
2.ให้ฝึกเปิดไฟล์ด้วยค ำสั่งOpenโดยเรียนรู้จำก
กำรปฏิบัติจริงตำมขั้นตอนในหนังสือ     
3. ให้ฝึกเปิดไฟล์ด้วยค ำสั่ง  Adobe  Bridge โดย
เรียนรู้จำกกำรปฏิบัติจริงตำมขั้นตอนในหนังสือ     
4. ให้นักเรียนประเมินควำมรู้และคุณธรรม 
 

 
1. ฟัง ท ำควำมเข้ำใจและซักถำม  
2. ฝึกเปิดไฟล์ด้วยค ำสั่งOpenโดยเรียนรู้จำกกำร
ปฏิบัติจริงตำมข้ันตอนในหนังสือ     
3. ฝึกเปิดไฟล์ด้วยค ำสั่ง  Adobe  Bridge โดย
เรียนรู้จำกกำรปฏิบัติจริงตำมขั้นตอนในหนังสือ    
4. นักเรียนประเมินควำมรู้และคุณธรรม 
 

ขั้นสรุป 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปสำระส ำคัญ 
2. เปิดโอกำสให้นักเรียนซักถำมข้อสงสัย 
3. ทดสอบ 
 
 
 
 
 

 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปสำระส ำคัญ 
2. นักเรียนสอบถำมข้อสงสัย 
3. รับกำรทดสอบ 
 
 
 
 

 
 
 
 
 



 

 

งานที่มอบหมายหรือกจิกรรม 
ก่อนเรียน 

1. ให้นักเรียน ตอบค ำถำมเรื่องไฟล์ภำพ/กำรหำแหล่งภำพ 

ขณะเรียน 
1. ให้นักเรียนศึกษำและฝึกเปิดเปิดไฟล์ด้วยค ำสั่งOpen 
2. ให้นักเรียนศึกษำและฝึกเปิดไฟล์ด้วยค ำสั่ง  Adobe  Bridge 
3. ให้นักเรียนศึกษำฝึกกำรจัดกำรเกี่ยวกับรูปภำพ 
4. ให้นักเรียนศึกษำใบควำมรู้และฝึกปฏิบัติจริงเรื่องกำรตกแต่งเอกสำร กำรตรวจสอบเอกสำร 
5. ให้นักเรียนท ำแบบฝึกหัดและใบงำน(กิจกรรม) 

หลังเรียน 
1. ให้นักเรียนช่วยกันสรุปบทเรียน 
2. ให้นักเรียนท ำแบบทดสอบประเมินผลหลังเรียน 
3. ให้นักเรียนช่วยกันตรวจค ำตอบ หลังจำกท ำแบบทดสอบประเมินผลหลังเรียน 

 

คุณธรรม จริยธรรมที่บูรณาการ 
1. ควำมมีวินัย 

2. ควำมรับผิดชอบ 

3. ควำมซื่อสัตย์สุจริต 

4. ควำมมั่นใจในตนเอง 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

สื่อการเรียนการสอน 
สื่อสิ่งพิมพ์ 
1. พัชณพงศกรณ์-พีรรัชฎำกรณ์  สุดประเสริฐ. กรุงเทพฯ : ศูนย์หนังสือเมืองไทย ,2556 
2. แบบทดสอบก่อนเรียน 
3. แบบทดสอบหลังเรียน 
4. ใบงำน(กิจกรรม) 
 

สื่อโสตทัศน ์
   เครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ 

การวัดผล 
ก่อนเรียน 

1. หำแหล่งภำพ 
2. ฝึกเปิดไฟล์ภำพ 
3. สร้ำงไฟล์ใหม่ท ำตำมข้ันตอนในหนังสือ 

ขณะเรียน 
1. ประเมินผลกำรเรียนและคุณธรรมของนักเรียน 
2. ให้นักเรียนศึกษำปฏิบัติจริงจำกเครื่องคอมพิวเตอร์ 

 

หลังเรียน 
1. ให้นักเรียนช่วยกันสรุปบทเรียน 

2. ท ำแบบทดสอบหลังเรียน 
 

 
 



 

 

เกณฑ์การประเมินผล 
วัดผลสัมฤทธิ์จากแบบทดสอบมีเกณฑ์ดังนี ้
ร้อยละ 80-100                                                หมำยถึง                         ผลกำรเรียนดี
มำก 
ร้อยละ 70-79                                                   หมำยถึง                        ผลกำรเรียนดี 
ร้อยละ 60-69                                                   หมำยถึง                        ผลกำรเรียน
ปำนกลำง 
ร้อยละ 50-59                                                   หมำยถึง                        ผลกำรเรียน
ผ่ำนเกณฑ์ 
ต่ ำกว่ำร้อยละ 50                                              หมำยถึง                        ผลกำรเรียนไม่
ผ่ำนเกณฑ์ 

แบบประเมินผลการเรียนและคุณธรรมของนักเรียน 
18-20       คะแนน                                            หมำยถึง                         ระดับควำมรู้ดี
มำก 
14-17       คะแนน                                            หมำยถึง                         ระดับควำมรู้ดี 
10-13       คะแนน                                            หมำยถึง                         ระดับควำมรู้
พอใช้ 
ต่ ำกว่ำ 10 คะแนน                                            หมำยถึง                         ต้องสอนซ่อม
เสริม 
 
 
 
 



 

 

แบบประเมินผลการเรยีนและคุณธรรมของนักเรียน 
ค าช้ีแจง ให้นักเรียนขีดเครื่องหมำยถูก ในช่องระดับผลกำรเรียนเพื่อประเมินผลกำรเรียนของตน 

เกณฑ์การตัดสิน 
                                       4          คะแนน          หมำยถึง          ผลกำรเรียนดีมำก 
                                       3          คะแนน          หมำยถึง          ผลกำรเรียนดี 
                                       2          คะแนน          หมำยถึง          ผลกำรเรียนพอใช้ 
                                       1          คะแนน          หมำยถึง          ผลกำรเรียนต้องปรับปรุง 

เกณฑ์การประเมิน 
           18-20          คะแนน          หมำยถึง          ระดับควำมรู้ดีมำก 
           15-17          คะแนน          หมำยถึง          ระดับควำมรู้ดี 
           10-14          คะแนน          หมำยถึง          ระดับควำมรู้พอใช้ 
           ต่ ำกว่ำ 10    คะแนน          หมำยถึง          ระดับควำมรู้ต้องได้รับกำรสอนซ่อมเสริม 
 
 
                                              
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

บันทึกหลังการสอน 
ผลการใช้แผนการสอน 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลการเรียนของนักเรียน 

 
 
 
 
 
 
 

ผลการสอนของครู 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

ใบความรู้ที่ 1 หน่วยที่ 4 

วิชา องค์ประกอบศิลป์ในงานคอมพิวเตอร์ สอนคร้ังที่ 4-6 
ชื่อหน่วย การสร้างไฟล์งานใน Illustrater ชั่วโมงรวม 9 ช.ม. 

ชื่อเรื่อง  การจัดการแฟ้มข้อมูล จ านวน 3 ชั่วโมง 
สมรรถนะที่พึงประสงค์ รายการสอน 

1.อธิบำยเรื่องกำรสร้ำงไฟล์งำนใน Illustrater  
ได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.  กำรบันทึกไฟล์ (Save)   
2.  กำรเปิดไฟล์ด้วยค ำสั่ง  Open  
3. กำรเปิดไฟล์ด้วยค ำสั่งAdobe  Bridge  
4. กำรสร้ำงไฟล์ใหม่ 
5. ก ำหนดไฟล์วัตถุตำมค่ำมำตรฐำน 
6.  ไฟล์ฟอร์แมตที่ใช้ใน Illustrator 
 
 
 
 
 
 

 


