
 

 

 

แผนการจัดการเรียนรู ้ หน่วยที่ 3 

ชื่อวิชา องค์ประกอบศิลป์ในงานคอมพิวเตอร์ สอนคร้ังที่ 3 

ชื่อหน่วย เริ่มต้นกับ Illustrator 
ชั่วโมงรวม 3  ช.ม. 

ชื่อเรื่อง  เริ่มต้นกับ Illustrator จ ำนวน 3 ชั่วโมง 
หัวข้อเรื่อง 

1. Adobe Illustrator 
2. ควำมสำมำรถโดยรวมของ Illustrator 
3. ควำมต้องกำรระบบและกำรติดตั้งโปรแกรม Illustrator 
4. เข้ำสู่โปรแกรมและรู้จักส่วนประกอบต่ำงๆ ใน Illustrator 

สาระส าคัญ 
โปรแกรม Adobe Illustrator จัดเป็นโปรแกรมออกแบบสร้ำงชิ้นงำนจำกกำรวำดเป็นหลัก 

เพรำะมีเครื่องมือพร้อมต่อกำรท ำงำน ท ำให้นักออกแบบส่วนใหญ่ต่ำงก็ใช้ Illustrator ในกำรสร้ำงงำน 
โดยบทนี้เรำจะมำท ำควำมรู้จักโปรแกรม Illustrator กัน 

จุดประสงค์การสอน 
จุดประสงค์ทั่วไป 

1.  มีควำมเข้ำใจเกี่ยวกับควำมสำมำรถโดยรวมของโปรแกรม Illustrator 
2.  มีควำมสำมำรถในกำรติดตั้งโปรแกรม Illustrator 
3.  มีควำมเข้ำใจเกี่ยวกับส่วนต่ำงๆ  บนหน้ำจอของโปรแกรม Illustrator 
4.  มีควำมรู้ควำมสำมำรถในกำรเรียกใช้เครื่องมือในกลุ่มต่ำงๆ บนกล่องเครื่องมือ 
5.  มีควำมสำมำรถในกำรเปิด/ปิด /แยก/รวม  หน้ำต่ำงพำเนล 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1. ผู้เรียนอธิบำยควำมสำมำรถโดยรวมของโปรแกรม Illustrator ได ้
2. ผู้เรียนติดตั้งโปรแกรม Illustrator ได้ 
3. ผู้เรียนอธิบำยส่วนต่ำงๆ  บนหน้ำจอของโปรแกรม Illustrator ได้ 
4. ผู้เรียนอธิบำยหน้ำที่กำรใช้งำนแถบค ำสั่งได้ 
5. ผู้เรียนรู้จักเรียกใช้เครื่องมือกลุ่มต่ำงๆ  บนกล่องเครื่องมือได้ 
6. ผู้เรียนเปิด/ปิด  แยก/รวม  หน้ำต่ำงพำเนลได้ 

 



 

 

เนื้อหาสาระ 
1. การติดตั้งโปรแกรม Illustrator                
        1.1 กำรติดตั้งโปรแกรมโปรแกรม Illustrator                
2. หน้าจอโปรแกรม Illustrator                
        2.1  แถบเครื่องมือ(ToolBar) 
        2.2  แถบเครื่องมือจัดรูปแบบ 
3. บอกหน้าทีก่ารใช้งานแถบค าสั่ง 
      3.1 กำรบันทึกโดยกำรใช้เมนูค ำสั่ง 
         3.2  กำรบันทึกโดยใช้สัญญลักษณ์ 
4. การใช้งาน                
      4.1 แถบเครื่องมือ(Menu  Bar) 
         4.2 กล่องเครื่องมือ (Toolbox) 
         4.3 คอนโทรลพำเนล (Control Panel)   
5. ควบคุมกำรท ำงำนด้วยพำเนล 
         5.1 กำรเปิด/ปิดพำเนล 
          5.2  กำรแยก/รวมพำเนล  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน  
1. ตรวจสอบรำยชื่อนักเรียนที่เข้ำเรียน 
2. ใหต้ิดตั้งโปรแกรม Illustrator      
3. ร่วมสนทนำเกี่ยวกับเรื่องโปรแกรม 
Illustrator      

 
1. ให้ควำมร่วมมือกับครูในกำรตรวจสอบ 
2. ติดตั้งโปรแกรม Illustrator      
3. ร่วมสนทนำและแสดงควำมคิดเห็น 
 

ขั้นสอน  
1. บอกจุดประสงค์กำรเรียน 
2. ให้ฝึกติดต้ังตำมขั้นตอนในหนังสือ 
3.สำธิตกำรใช้งำนส่วนประกอบของโปรแกรม 
   และให้นักเรียนทดลองใช้งำน 
4. ให้ฝึกกำรใช้เครื่องมือ 
5. ให้นักเรียนประเมินควำมรู้และคุณธรรม 
 

 
1. ฟัง ท ำควำมเข้ำใจและซักถำม  
2. ฝึกติดต้ังตำมขั้นตอนในหนังสือ 
3. ชมสำธิตกำรใช้งำนส่วนประกอบของโปรแกรม
ทดลองใช้งำนด้วยตัวเอง 
4. ฝึกกำรใช้เครื่องมือ 
5. นักเรียนประเมินควำมรู้และคุณธรรม 
 

ขั้นสรุป 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปสำระส ำคัญ 
2. เปิดโอกำสให้นักเรียนซักถำมข้อสงสัย 
3. ทดสอบหลังเรียน 
 
 
 
 
 
 
 

 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปสำระส ำคัญ 
2. นักเรียนสอบถำมข้อสงสัย 
3. รับกำรทดสอบหลังเรียน 
 
 
 
 

 



 

 

งานที่มอบหมายหรือกจิกรรม 
ก่อนเรียน 

1. ให้นักเรียนท ำแบบทดสอบก่อนเรียน 

2. ให้นักเรียนตอบค ำถำมว่ำเรำจะพิมพ์งำนได้อย่ำงไรให้สวยงำม 

ขณะเรียน 
1. ให้นักเรียนสังเกตและบันทึกลงในสมุด 

2. ให้นักเรียนฝึกเข้ำโปรแกรม Illustrator                

3. ให้นักเรียนฝึกกำรใช้ส่วนประกอบของโปรแกรม Illustrator                

4. นักเรียนประเมินควำมรู้และคุณธรรม 

หลังเรียน 
1. ท ำแบบทดสอบหลังเรียน 

2. เปรียบเทียบผลกำรทดสอบก่อน-หลังเรียน 

 
คุณธรรม จริยธรรมที่บูรณาการ 

1. ควำมมีวินัย 

2. ควำมรับผิดชอบ 

3. ควำมซื่อสัตย์สุจริต 

4. ควำมมั่นใจในตนเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

สื่อการเรียนการสอน 
สื่อสิ่งพิมพ์ 
1.พัชณพงศกรณ์ – นำงพีรรัชฎำกรณ์  สุดประเสริฐ องค์ประกอบศิลป์ในงานคอมพิวเตอร์    
กรุงเทพฯ : ศูนย์หนังสือเมืองไทย ,2553 
2. แบบทดสอบก่อนเรียน 
3. แบบทดสอบหลังเรียน 
4. แบบประเมินผลกำรเรียนและคุณธรรมของนักเรียน 
5. ใบกิจกรรมปฏิบัติหน่วยที่ 3 
 

สื่อโสตทัศน ์
    1.  เครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ 
    2.  แผ่นโปรแกรม Illustrator         

การวัดผล 
ก่อนเรียน 
          ฝึกกำรลงโปรแกรมและท ำแบบทดสอบก่อนเรียน 
 

ขณะเรียน 
1. แบบประเมินผลกำรเรียนและคุณธรรมของนักเรียน 
2. ให้นักเรียนศึกษำกิจกรรมและปฏิบัติจริงจำกเครื่องคอมพิวเตอร์ 

 

หลังเรียน 
1. ให้นักเรียนช่วยกันสรุปบทเรียน 

2. ท ำแบบทดสอบหลังเรียน 
 
 
 
 
 



 

 

เกณฑ์การประเมินผล 
วัดผลสัมฤทธิ์จากแบบทดสอบมีเกณฑ์ดังนี ้
ร้อยละ 80-100                                                หมำยถึง                         ผลกำรเรียนดี
มำก 
ร้อยละ 70-79                                                   หมำยถึง                        ผลกำรเรียนดี 
ร้อยละ 60-69                                                   หมำยถึง                        ผลกำรเรียน
ปำนกลำง 
ร้อยละ 50-59                                                   หมำยถึง                        ผลกำรเรียน
ผ่ำนเกณฑ์ 
ต่ ำกว่ำร้อยละ 50                                              หมำยถึง                        ผลกำรเรียนไม่
ผ่ำนเกณฑ์ 

แบบประเมินผลการเรียนและคุณธรรมของนักเรียน 
18-20       คะแนน                                            หมำยถึง                         ระดับควำมรู้ดี
มำก 
14-17       คะแนน                                            หมำยถึง                         ระดับควำมรู้ดี 
10-13       คะแนน                                            หมำยถึง                         ระดับควำมรู้
พอใช้ 
ต่ ำกว่ำ 10 คะแนน                                            หมำยถึง                         ต้องสอนซ่อม
เสริม 
 
 
 
 



 

 

แบบประเมินคุณธรรมจริยธรรม 
ค าช้ีแจง ให้ขีดเครื่องหมำยถูก ในช่องพฤติกรรมของนักเรียนเพื่อประเมินคุณธรรมจริยธรรม 

เกณฑ์การตัดสิน 
                                       4          คะแนน          หมำยถึง          ผลกำรเรียนดีมำก 
                                       3          คะแนน          หมำยถึง          ผลกำรเรียนดี 
                                       2          คะแนน          หมำยถึง          ผลกำรเรียนพอใช้ 
                                       1          คะแนน          หมำยถึง          ผลกำรเรียนต้องปรับปรุง 

เกณฑ์การประเมิน 
           18-20          คะแนน          หมำยถึง          ระดับควำมรู้ดีมำก 
           15-17          คะแนน          หมำยถึง          ระดับควำมรู้ดี 
           10-14          คะแนน          หมำยถึง          ระดับควำมรู้พอใช้ 
           ต่ ำกว่ำ 10    คะแนน          หมำยถึง          ระดับควำมรู้ต้องได้รับกำรสอนซ่อมเสริม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

บันทึกหลังการสอน 
ผลการใช้แผนการสอน 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลการเรียนของนักเรียน 

 
 
 
 
 
 
 

ผลการสอนของครู 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

ใบความรู้ที่ 1 หน่วยที่ 3 

วิชา องค์ประกอบศิลป์ในงานคอมพิวเตอร์ สอนคร้ังที่ 3 
ชื่อหน่วย โปรแกรม Illustrator                ชั่วโมงรวม 3 ช.ม. 

ชื่อเรือ่ง  การติดตั้งและการใช้งานโปรแกรม Illustrator                จ านวน 3 ชั่วโมง 
สมรรถนะที่พึงประสงค์ รายการสอน 

1. อธิบำยรำยละเอียดเบื้องต้นของโปรแกรม    

    Illustrator  ได้ 

2. กำรลงโปรแกรม Illustrator ได ้

3. กำรใช้แถบเครื่องมือ Illustrator ได ้

 
 
            
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. เริ่มต้นใช้งำนโปรแกรม Illustrator 
2. กำรลงโปรแกรม Illustrator  
3. กำรใช้แถบเครื่องมือ Illustrator  
 
 
 
 
 

 


