
 

 

 

แผนการจัดการเรียนรู ้ หน่วยที่ 2 

ชื่อวิชา องค์ประกอบศิลป์ในงานคอมพิวเตอร์ สอนคร้ังที่ 2 

ชื่อหน่วย พื้นฐานคอมพิวเตอร์กราฟิก ชั่วโมงรวม   3 ช.ม. 

ชือ่เร่ือง  พื้นฐานคอมพิวเตอร์กราฟิก จ ำนวน 3 ชั่วโมง 
หัวข้อเรื่อง 

1.ควำมหมำยของคอมพิวเตอร์ในงำนกรำฟิก 

2.ภำพคอมพิวเตอร์เกิดได้อย่ำงไร 

3.กำรประมวลผลภำพคอมพิวเตอร์กรำฟิก 

4.ประโยชน์ของงำนคอมพิวเตอร์กรำฟิก 

5.อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่ใช้ในงำนกรำฟิก 

สาระส าคัญ 
             ในปัจจุบันเทคโนโลยีก้ำวเข้ำสู่กำรน ำสมัย  ไม่ว่ำจะมองไปทำงใด เรำต้องพบว่ำคอมพิวเตอร์
ได้เข้ำมำมีบทบำทในงำนต่ำงๆ  มำกยิ่งข้ึน  รวมไปถึงงำนด้ำนกรำฟิก  ที่ได้มีกำรน ำเอำคอมพิวเตอร์เข้ำ
มำสร้ำงสรรค์ในชิ้นงำนในกำรออกแบบ และเกิดพัฒนำอย่ำงต่อเนื่อง  ซึ่งในบทนี้เรำจะต้องมีกำรศึกษำ
และท ำควำมเข้ำใจกับคอมพิวเตอร์ใช้ในงำนกรำฟิกกัน 

จุดประสงค์การสอน 
จุดประสงค์ทั่วไป 

1.มีควำมรู้เกี่ยวกับควำมหมำยของคอมพิวเตอร์ในงำนกรำฟิก 

2.มีควำมเข้ำใจเกี่ยวกับกำรเกิดภำพกรำฟิก 

3.มีควำมเข้ำใจเกี่ยวกับประมวลภำพในคอมพิวเตอร์ 

4.มีควำมรู้ถึงประโยชน์ของคอมพิวเตอร์กรำฟิก 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1.ผู้เรียนบอกควำมหมำยของคอมพิวเตอร์ในงำนกรำฟิกได้ 

2.ผู้เรียนอธิบำยกำรเกิดภำพกรำฟิกได้ 

3.ผู้เรียนอธิบำยเกี่ยวกับลักษณะกำรประมวลภำพในคอมพิวเตอร์ได้ 

4.ผู้เรียนบอกถึงประโยชน์ของคอมพิวเตอร์กรำฟิกได้ 

5.ผู้เรียนน ำอุปกรณ์คอมพิวเตอร์แต่ละประเภทไปใช้ได้ 



 

 

เนื้อหาสาระ 
1. ความหมายของกราฟิกและคอมพิวเตอร์กราฟิก 
 1.1 ควำมหมำยกรำฟิก 
 1.2 ควำมหมำยคอมพิวเตอร์กรำฟิก 

2. ภาพคอมพิวเตอร์เกิดได้อย่างไร 
              2.1 กำรแบ่งประเภทของภำพ 

3. การประมวลผลภาพคอมพิวเตอร์กราฟิก 

      3.1  กำรประมวลภำพแบบ Vector 

      3.2  กำรประมวลภำพแบบ  Bitmap  

4  ประโยชน์ของงานคอมพิวเตอร์กราฟิก 
             4.1  งำนออกแบบทำงกรำฟิก 
             4.2  งำนด้ำนกำร์ตูน 
             4.3  งำนด้ำนเว็บไซต์ 

5  อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่ใช้ในงานกราฟิก 
5.1  กล้องดิจิตอล (Digital Camera)  
5.2  สแกนเนอร์(Scanner) 
5.3  จอสัมผัส (Touch Screen) 
5.4  ปำกกำแสง (Light Pen) 
5.5  เครื่องพิมพ์ (Printer) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน  
1. ตรวจสอบรำยชื่อนักเรียนที่เข้ำเรียน 
2. ให้นักเรียนค้นคว้ำค ำว่ำ กรำฟิก 
3. ร่วมสนทนำเกี่ยวกับเรื่องกรำฟิก 

 
1. ให้ควำมร่วมมือกับครูในกำรตรวจสอบ 
2. ค้นคว้ำ กรำฟิกคืออะไร 
3. ร่วมสนทนำและแสดงควำมคิดเห็น 
 
 

ขั้นสอน  
1. บอกจุดประสงค์กำรเรียน 
2.ให้นักเรียนศึกษำเนื้อหำเรื่องกรำฟิกด้วยตนเอง
และให้ทุกคนเขียนค ำถำมเกี่ยวกับเนื้อหำที่สงสัย
เพ่ือให้ครูอธิบำยคนละไม่น้อยกว่ำ  3ค ำถำม 
3.ให้นักเรียนฝึกใช้อุปกรณ์ที่น ำมำใช้ในงำน
กรำฟิก 
4. ให้ฝึกใช้เครื่องสแกนเนอร์ 
5. ให้ฝึกใช้กล้องดิจิตอล 
6. ให้ฝึกใช้เครื่องพิมพ์  
7. ประเมินพฤติกรรมรำยบุคคล 
 

 
1. ฟัง ท ำควำมเข้ำใจและซักถำม 
2.ศึกษำหัวข้อเรื่องที่ได้รับมอบหมำยจำกหนังสือ
องค์ประกอบศิลป์ในงำนคอมพิวเตอร์และเขียน
ค ำถำมเกี่ยวกับเนื้อหำที่สงสัยคนละไม่น้อยกว่ำ 3 
ค ำถำม  
3.นักเรียนฝึกใช้ใช้อุปกรณ์ท่ีน ำมำใช้ในงำน
กรำฟิก 
4. ฝึกใช้เครื่องสแกนเนอร์ 
5. ฝึกใช้กล้องดิจิตอล 
6. ฝึกใช้เครื่อพิมพ์  
7. รับกำรประเมิน 

ขั้นสรุป 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปสำระส ำคัญ 
2. เปิดโอกำสให้นักเรียนซักถำมข้อสงสัย 
3. ทดสอบ 
 
 
 
 
 

 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปสำระส ำคัญ 
2. นักเรียนสอบถำมข้อสงสัย 
3. รับกำรทดสอบ 
 

 



 

 

งานที่มอบหมายหรือกจิกรรม 
ก่อนเรียน 
        ค้นคว้ำค ำว่ำ กรำฟิก 

ขณะเรียน 
        1. ให้ศึกษำเนื้อหำเรื่องกรำฟิก 
        2. ให้เขียนค ำถำมเกี่ยวกับเนื้อหำที่สงสัยคนละไม่น้อยกว่ำ 3 ค ำถำม 
        3. ให้ฝึกใช้เมำส์สั่งงำน ควบคุมส่วนประกอบของหน้ำต่ำงโปรแกรม 
        4. ให้ฝึกใช้เครื่องสแกนเนอร์ 
     5. ให้ฝึกใช้กล้องดิจิตอล 
        6. ให้ฝึกใช้เครื่องพิมพ์  

หลังเรียน 
        1. ท ำแบบทดสอบ 
        2. มอบหมำยให้ไปศึกษำเรื่องกำรใช้คอมพิวเตอร์ในงำนกรำฟิกและหำตัวอย่ำงของประเภท
ของภำพต่ำงๆมำส่งในสัปดำห์ถัดไป 

คุณธรรม จริยธรรมที่บูรณาการ 
        1. ควำมมีวินัย 
        2. ควำมรับผิดชอบ 
        3. ควำมซื่อสัตย์สุจริต 
        4. ควำมมั่นใจในตนเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

สื่อการเรียนการสอน 
สื่อสิ่งพิมพ ์
     1. พัชณพงศกรณ์ –พีรรัชฎำกรณ์  สุดประเสริฐ. องค์ประกอบศิลป์ในงานคอมพิวเตอร์.           
                      กรุงเทพฯ : ศูนยห์นังสือเมืองไทย ,2556 
       2. แบบทดสอบ 
       3. แบบและเกณฑ์ประเมินพฤติกรรมรำยบุคคล 
       4. ใบมอบงำนกิจกรรม 
 

สื่อโสตทัศน ์
       1. เครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ 
         2. เครื่องสแกนเนอร์ 
         3. กล้องดิจิตอล 
         4. เครื่องพิมพ์ 
 

การวัดผล 
ก่อนเรียน 
                ท ำแบบทดสอบก่อนเรียน   
 

ขณะเรียน 
                แบบประเมินพฤติกรรมรำยบุคคล 
 

หลังเรียน 
               1. ท ำแบบทดสอบ 
               2. ตรวจงำนที่มอบหมำย 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

เกณฑ์การประเมินผล 
วัดผลสัมฤทธิ์จากแบบทดสอบและใบมอบงานมีเกณฑ์ดังนี้ 
ร้อยละ 80-100                                                หมำยถึง                         ผลกำรเรียนดี
มำก 
ร้อยละ 70-79                                                   หมำยถึง                        ผลกำรเรียนดี 
ร้อยละ 60-69                                                   หมำยถึง                        ผลกำรเรียน
ปำนกลำง 
ร้อยละ 50-59                                                   หมำยถึง                        ผลกำรเรียน
ผ่ำนเกณฑ์ 
ต่ ำกว่ำร้อยละ 50                                              หมำยถึง                        ผลกำรเรียนไม่
ผ่ำนเกณฑ์ 

แบบประเมินพฤติกรรมรายบุคคล 
8-10       คะแนน                                            หมำยถึง                         มีพฤติกรรมดี 
5-7         คะแนน                                            หมำยถึง                         มีพฤติกรรม
พอใช้ 
ต่ ำกว่ำ 5 คะแนน                                            หมำยถึง                         มีพฤติกรรมที่
ต้องปรับปรุง 
 
 
 
 



 

 

แบบและเกณฑ์ประเมนิพฤติกรรมรายบุคคล 
ค าช้ีแจง ให้ผู้ประเมินขีดเครื่องหมำยถูก ในช่องพฤติกรรมที่คำดหวังให้เกิดกับนักเรียน 

เกณฑ์การตัดสิน 
                                       2          คะแนน          หมำยถึง          มีพฤติกรรมในระดับ
ปฏิบัติสม่ ำเสมอ 
                                       1          คะแนน          หมำยถึง          มีพฤติกรรมในระดับ
ปฏิบัติบำงครั้ง                                                    
                                       0          คะแนน          หมำยถึง          มีพฤติกรรมในระดับไม่
ปฏิบัติ 

เกณฑ์การประเมิน 
           8 - 10          คะแนน          หมำยถึง          มีพฤติกรรมดี 
           5 - 7            คะแนน          หมำยถึง          มีพฤติกรรมพอใช้ 
         ต่ ำกว่ำ 5        คะแนน          หมำยถึง          มพีฤติกรรมที่ต้องปรับปรุง           
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

บันทึกหลังการสอน 
ผลการใช้แผนการสอน 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลการเรียนของนักเรียน 

 
 
 
 
 
 
 

ผลการสอนของครู 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

ใบความรู้ที่ 1 หน่วยที่ 2 

วิชา องค์ประกอบศิลป์ในงานคอมพิวเตอร์ สอนคร้ังที่ 2 

ชื่อหน่วย พื้นฐานคอมพิวเตอร์กราฟิก ชั่วโมงรวม 3 ช.ม. 

ชื่อเรื่อง  พ้ืนฐำนคอมพิวเตอร์กรำฟิก จ านวน 3 ชั่วโมง 
สมรรถนะที่พึงประสงค์ รายการสอน 

1. อธิบำยรำยละเอียดเบื้องต้นเกี่ยวกับ  
       พ้ืนฐำนกรำฟิกได้ 
2  สืบค้นงำนประเภทของภำพกรำฟิกได้ 
3. บอกข้อแตกต่ำงถึงรำยละเอียดของ   
    ภำพกรำฟิกได้ 
 

 
 
            
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. รำยละเอียดพ้ืนฐำนกรำฟิก 
2. แนะน ำกำรใช้เครื่องสแกน 
3. แนะน ำกำรใช้เครื่องพิมพ์ 
4. แนะน ำกำรใช้กล้องดิจิตอล 
 
 
 
 

 


