
 

 

           แผนการสอน/แผนการเรียนรู้ภาคทฤษฎี 

 

แผนการสอน/การเรียนรู้ภาคทฤษฎี หน่วยที่ 12 

ชื่อวิชา      เทคนิคการสร้างภาพเคล่ือนไหวคอมพิวเตอร์ สอนสัปดาห์ที่  12 

ชื่อหน่วย    การท างานกับไฟล์เสียง คาบรวม  48 

  ช่ือเรื่อง           รู้จักไฟล์เสียงนามสกุลต่างๆท่ีสามารถแทรกในช้ินงาน  

วิธีการแทรกเสียงต่างๆลงในช้ินงาน เพื่อสร้างความสมบูรณ์และความน่าสนใจให้กับ
ช้ินงาน     วิธีการในการปรับแต่งเสียงให้กับช้ินงาน     วิธีการบีบอัดข้อมูลเสียงเพื่อลด
ขนาดของช้ินงาน 

จ านวนคาบ 4 

หัวข้อเรื่อง 
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม: 
ด้านความรู้ 

1. รู้จักไฟล์เสียงนามสกุลต่างๆท่ีสามารถแทรกในช้ินงาน  
2. วิธีการแทรกเสียงต่างๆลงในช้ินงาน เพื่อสร้างความสมบูรณ์และความน่าสนใจให้กับช้ินงาน  
3.   วิธีการในการปรับแต่งเสียงให้กับช้ินงาน  
4.   วิธีการบีบอัดข้อมูลเสียงเพื่อลดขนาดของช้ินงาน 

ด้านทักษะ 
1. ก าหนดเสียงให้เข้ากับช้ินงานได้ตรงตามเนื้อหา 

ด้านคุณธรรม จริยธรรม/บูรณาการเศรษฐกิจพอเพียง 
1. เตรียมความพร้อมด้าน วัสดุ  อุปกรณ์สอดคล้องกับงานได้อย่างถูกต้อง 
2. ปฏิบัติงานได้อย่างถูกต้อง และส าเร็จภายในเวลาท่ีก าหนดอย่างมีเหตุและผลตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง    
 

สาระส าคัญ 

            โปรแกรม Flash จะสร้างไฟล์เสียงเองไม่ได้ แต่เราต้องน าเข้าเสียงท่ีอัดเอง หรือหาจากแผ่นซีดี หรือใช้
โปรแกรมส าหรับตัดต่อเสียงสร้างเสียงท่ีต้องการ การน าเสียงมาใช้ในมูฟวี่เราควรพิจารณาขนาดของไฟล์ด้วย เช่น 
เสียงท่ีน ามาใช้บนชิ้นงานท่ีแสดงบนหน้าเว็บควรมีขนาดเล็กเพื่อให้ผู้ชมไม่ต้องรอโหลดผ่านอินเทอร์เน็ตนาน เมื่อน า
เสียงเข้ามาในช้ินงาน เราจะให้เสียงนั้นเล่นไปอยา่งต่อเนื่องเป็นอิสระจากไทมไลน์ หรือจะให้เล่นเสียงสัมพันธ์กับ
การเคล่ือนไหวของช้ินงานก็ได้ นอกจากนั้นเราอาจน าเสียงมาใช้กับปุ่มกด เพื่อให้มีเอฟเฟ็กต์น่าสนใจได้ด้วย 

สมรรถนะอาชีพประจ าหน่วย  
1.    น าเสียงมาประกอบชิ้นงานได้ 



 

 

 

จุดประสงค์ท่ัวไป / บูรณาการเศรษฐกิจพอเพียง      
1. รู้จักไฟล์เสียงนามสกุลต่างๆท่ีสามารถแทรกในช้ินงานได้ 
2. สามารถแทรกเสียงต่างๆลงในช้ินงาน เพื่อสร้างความสมบูรณ์และความน่าสนใจให้กับช้ินงานได้ 
3. อธิบายถึงวิธีการในการปรับแต่งเสียงให้กับช้ินงานได้ 
4. อธิบายถึงวิธีการบีบอัดข้อมูลเสียงเพื่อลดขนาดของช้ินงานได้ 

 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม / บูรณาการเศรษฐกิจพอเพียง 
1.  ก าหนดเสียงให้เข้ากับช้ินงานได้ตรงตามเนื้อหา 

2. เตรียมความพร้อมด้าน วัสดุ  อุปกรณ์สอดคล้องกับงานได้อย่างถูกต้อง 
3. ปฏิบัติงานได้อย่างถูกต้อง และส าเร็จภายในเวลาท่ีก าหนดอย่างมีเหตุและผลตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง    
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

 
 
 

 

 
เนื้อหาสาระ 

การน าเข้าไฟล์เสียง 

เสียงประกอบในมูฟวี่ของ Flash แบ่งออกเป็น 2 ประเภทคือ 

Event Sound หมายถึงเสียงท่ีต้องถูกดาวน์โหลด มาครบสมบูรณ์ก่อน จึงจะเริ่มเล่นได้ และเมื่อเล่นแล้วก็จะเล่น 

อย่างต่อเนื่องจนกว่าเราจะส่ังให้หยุด 

Stream Sound หมายถึงเสียงซึ่งจะเริ่มเล่นทันท่ี ท่ีข้อมูลของเฟรมแรกๆ ถูกดาวน์โหลดเข้ามามากพอท่ีจะเล่นได้ 

  

ไฟล์เสียงท่ีเราสามารถอิมพอร์ตเข้ามาใช้ใน โปรแกรม Flash คือไฟล์ประเภท WAV,AIFF (.aif) 
และ MP3 นอกจากนี้หากเครื่องติดต้ังโปรแกรม QuickTime 4 ขึ้นไป ก็จะสามารถใช้ไฟล์เสียงประเภทอื่นๆ ได้อีก
หลายชนิด คือ AIFF,AU,QuickTime,System7 และ Sound Designer II 

  

ขั้นตอน การอิมพอร์ตเสียง 

ขั้นที ่1 การอิมพอร์ตเสียง 
1. เลือกค าส่ัง File > Import > Import to Library... 

 
  

2. ในกรอบ Import เปิดหาไฟล์เสียงท่ีต้องการ (หมายเลข 1) 
3. คลิกท่ีช่ือไฟล์นั้น (หมายเลข 2) 
4. คลิก Open (หมายเลข 3) 



 

 

  

3. ไฟล์เสียงจะถูกน ามาเก็บไว้ในไลบรารีโดยมี ไอคอนเป็นรูปล าโพง   

 

4. ท่ีเฟรมท่ีต้องการแทรกเสียง (ตามภาพคือเฟรมท่ี 10) ให้กด F6 เพื่อแทรกคีย์เฟรม   

 

5. เลือกเพลงท่ีจะให้เริ่มเล่นท่ีเฟรมท่ี 10 โดยเลือกช่ือเพลงท่ีช่อง Sound ในหน้าต่าง Properties 
(หมายเลข 4) และเลือกแบบ Stream (หมายเลข 5) 



 

 

 
 6. ก าหนดช่วงเวลาในการเล่น เช่น ต้องการเล่นเพลงไปถึงเฟรมท่ี 40 ให้คลิกท่ี 40 แล้วกด F6 

เพลงจะเล่นจากเฟรมท่ี 10 - 40 

 
7. หากต้องการใส่ effect ให้กับเสียง สามารถใส่ได้จากหน้าต่าง properties ท่ีช่อง Effect 
ซึ่งมีให้เลือกหลายแบบ (หมายเลข 8) 

 
การจัดการเก่ียวกับเสียง 

การลบเสียงออกจากเฟรม 

     กรณีท่ีแทรกเสียงในเฟรมแล้วดังภาพ (เสียงเล่นท่ีเฟรมท่ี 1-40) 

 

เมื่อต้องการลบเสียงออก ท าได้โดย  
1. คลิกท่ีเฟรมใดเฟรมหนึ่ง ในระหว่างเฟรมท่ี 1-40 



 

 

2. ท่ีหน้าต่าง Properties ช่อง Sound ให้คลิกเลือกเป็น None  

 
การลบเสียงออกจาก Movie 

     กรณีท่ีเมื่อน าไฟล์เสียงเข้ามาใน Movie แล้ว และต้องการลบออก ท าได้โดย 
เปิดหน้าต่าง Library แล้วคลิกไฟล์เสียงท่ีต้องการลบ (หมายเลข 1) 
แล้วคลิกถังขยะ (หมายเลข 2) 

 
 
 

 
 
 
 
 



 

 

 
 

กิจกรรมการเรียนการสอนหรือการเรียนรู้ 
ข้ันตอนการสอนหรือกิจกรรมของครู ข้ันตอนการเรียนรู้หรือกิจกรรมของนักเรยีน 

1.  ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน  (15 นาท ี) 
1. บอกวัตถุประสงค์การเรียน  
2. กฏเกณฑ์การเรียน คะแนน วิธีการวัดผล 
3. สอบเก็บคะแนนบทท่ี 10 
4. น าเข้าสู่บทเรียน 

  

2.  ขั้นให้ความรู้ (75 นาท)ี 
1. สอนการน า File เสียงมาใช้กับช้ินงาน 
2. ครูให้เรียนจาก CAI  
3. ลองปฏิบัติตามจาก CAI  
4. ท าการสรุปส่วนประกอบ เครื่องมือ ร่วมกัน

ในช้ันเรียนโดยการถาม-ตอบ 
 

3. ขั้นประยุกต์ใช้ ( 105 นาที ) 

1. ผู้สอนให้ผู้เรียนท าแบบฝึกหัด   

2.  น าส่ิงท่ีเรียนไปใช้ในการประกอบช้ินงาน 
 

4.  ขั้นสรุปและประเมินผล ( 30 นาที ) 
1. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาท่ีได้

เรียนให้มีความเข้าใจในทิศทางเดียวกัน 
2. สอบเก็บคะแนน 

 
 

 
 
 

1.  ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน  (15 นาท ี) 
      1. ฟังวัตถุประสงค์การเรียน  
      2.  ฟังกฏระเบียบในการเรียน 
      3.  สอบปฏิบัติกับเครื่องคอมพิวเตอร์ 
      4.  ฟังและตอบค าถาม 
 

2.  ข้ันให้ความรู้ (75 นาท ี) 
1.  ฟัง และดูตัวอย่าง  
2.  เรียนจาก CAI  
3.  ปฏิบัติตามจาก CAI  
4. ท าการสรุปส่วนประกอบ เครื่องมือ ร่วมกัน

ในช้ันเรียนโดยการถาม-ตอบ 
 
3.  ขั้นประยุกต์ใช้ ( 105 นาท ี) 

1. ผู้เรียนท าแบบฝึกหัด    
2. น าส่ิงท่ีเรียนไปท าการสร้างช้ินงาน 

 
4.  ข้ันสรุปและประเมินผล ( 30 นาที ) 

1. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาท่ีได้เรียน
เพื่อให้มีความเข้าใจในทิศทางเดียวกัน 

2. ลองฝึกทักษะเพื่อน ามาสอบปฏิบัติ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 

 

งานที่มอบหมายหรือกิจกรรมการวัดผลและประเมินผล 

         ก่อนเรียน  
             1.   การถาม-ตอบ ก่อนเรียน    
 

         ขณะเรียน 
   สืบค้นข้อมูลจาก Internet เพื่อเป็นเนื้อหาเพิ่มเติมขณะเรียน 
 

 หลังเรียน 
1.  ช้ินงานนักศึกษาท่ีครูให้ค้นหา 
2. อ่านหนังสือสอบในสัปดาห์ถัดไป 
 

ค าถาม 
          - 

ผลงาน/ชิ้นงาน/ความส าเร็จของผู้เรียน 
1.  งานท่ีปฏิบัติกับเครื่องคอมพิวเตอร์ 

 

สมรรถนะที่พึงประสงค ์
ผู้เรียนสร้างความเข้าใจเกี่ยวกับ    
1. วิเคราะห์และตีความหมาย 
2. ต้ังค าถาม 
3. อภิปรายแสดงความคิดเห็นระดมสมอง 
4. การประยุกต์ความรู้สู่งานอาชีพ 

 

สมรรถนะการสร้างคา่นิยม 
ปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 

 

สมรรถนะการปฏิบตัิงานอาชีพ 

1.     ใช้ในการประกอบวิชาชีพด้านการออกแบบ    
 

สมรรถนะการขยายผล 
- 

สื่อการเรียนการสอน/การเรยีนรู ้
 
 สื่อสิ่งพิมพ์ 
                ตัวอย่าง งานต่าง ๆ ใน Internet  
  

 
 

 
 สื่อโสตทัศน์ (ถ้ามี) 

1. CAI 
 
    
สื่อของจริง 
 

1.    ส่ือนักศึกษาท่ีครูให้ท าในภาคเรียนท่ีแล้ว , Internet, E-learning, E- books, Website 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 

 
 
 

แหล่งการเรียนรู ้
 
     ในสถานศึกษา 

1. ห้องสมุดวิทยาลัยเทคนิคพัทยา 
2. ห้องปฏิบัติการ  732 
3. มือถือนักศึกษา  (กรณี Net วิทยาลัยไม่สามารถใช้งานได้) 
 

    นอกสถานศึกษา 

                           - 
 

การบูรณาการ/ความสมัพันธ์กับวิชาอ่ืน 
1. บูรณาการกับวิชาชีวิตและวัฒนธรรมไทย   ด้านการพูด  การอ่าน  การเขียน และการฝึกปฏิบัติตนทาง

สังคมด้านการเตรียมความพร้อม  ความรับผิดชอบ และความสนใจใฝ่รู้ 
2. บูรณาการกับวิชากีฬาเพื่อพัฒนาสุขภาพและบุคลิกภาพ  ด้านบุคลิกภาพในการน าเสนอหน้าช้ันเรียน 
3. บูรณาการกับวิชาหลักเศรษฐศาสตร์ ด้านการเลือกใช้ทรัพยากรอย่างประหยัด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

การประเมินผลการเรียนรู ้

 หลักการประเมินผลการเรียนรู ้
 

 ก่อนเรียน 
1.  สืบค้นตัวอย่างประกอบ 

 
 
            ขณะเรียน 

1. ความสนใจในการเรียนรู้ การค้นคว้า การมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
2. การซักถามและการตอบค าถาม 

     
 
            หลังเรียน 

     สอบหลังเรียน 

 
ผลงาน/ชิ้นงาน/ผลส าเร็จของผู้เรียน  

1.   ช้ินงานท่ีมอบหมายให้นักศึกษาปฏิบัติกับเครื่องคอมพิวเตอร์  
 
รายละเอียดการประเมินผลการเรียนรู้ 

1.  สอบปฏิบัติกับคอมพิวเตอร์ 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมินผลการน าเสนอผลงาน 

ช่ือกลุ่ม……………………………………………ช้ัน………………………ห้อง........................... 
รายช่ือสมาชิก       1……………………………………เลขท่ี…….    2…………………………………เลขท่ี……. 

                        3……………………………………เลขท่ี…….    4……………………………………เลขท่ี……. 

ท่ี รายการประเมิน 
คะแนน 

ข้อคิดเห็น 
3 2 1 

1 เนื้อหาสาระครอบคลุมชัดเจน (ความรู้เกี่ยวกับเนื้อหา ความ
ถูกต้อง  ปฏิภาณในการตอบ และการแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้า) 

    

2 รูปแบบการน าเสนอ     
3 การมีส่วนร่วมของสมาชิกในกลุ่ม     
4 บุคลิกลักษณะ  กิริยา  ท่าทางในการพูด  น้ าเสียง  ซึ่งท าให้

ผู้ฟังมีความสนใจ 
    

รวม     
 

            ผู้ประเมิน………………………………………………… 
เกณฑ์การให้คะแนน 
1.  เนื้อหาสาระครอบคลุมชัดเจนถูกต้อง 
 3  คะแนน    =  มีสาระส าคัญครบถ้วนถูกต้อง  ตรงตามจุดประสงค์ 
 2  คะแนน    =  สาระส าคัญไม่ครบถ้วน  แต่ตรงตามจุดประสงค์ 
 1  คะแนน    =  สาระส าคัญไม่ถูกต้อง ไม่ตรงตามจุดประสงค์ 
2.  รูปแบบการน าเสนอ 

3  คะแนน     =  มีรูปแบบการน าเสนอท่ีเหมาะสม  มีการใช้เทคนิคท่ีแปลกใหม่  ใช้ส่ือและ
เทคโนโลยีประกอบการ น าเสนอท่ีน่าสนใจ  น าวัสดุในท้องถิ่นมาประยุกต์ใช้อย่างคุ้มค่าและ
ประหยัด 



 

 

1. คะแนน    =  มีเทคนิคการน าเสนอท่ีแปลกใหม่  ใช้ส่ือและเทคโนโลยีประกอบการน าเสนอท่ี
น่าสน ใจ  แต่ขาดการประยุกต์ใช้ วัสดุในท้องถิ่น         

           1  คะแนน     =  เทคนิคการน าเสนอไม่เหมาะสม และไม่น่าสนใจ 
3.  การมีส่วนร่วมของสมาชิกในกลุ่ม 
 3  คะแนน     =  สมาชิกทุกคนมีบทบาทและมีส่วนร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
 2  คะแนน     =  สมาชิกส่วนใหญ่มีบทบาทและมีส่วนร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
 1  คะแนน     =  สมาชิกส่วนน้อยมีบทบาทและมีส่วนร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
4.  ความสนใจของผู้ฟัง 
 3  คะแนน     =  ผู้ฟังมากกว่าร้อยละ 90  สนใจ และให้ความร่วมมือ 
 2  คะแนน     =  ผู้ฟังร้อยละ 70-90  สนใจ และให้ความร่วมมือ 
 1  คะแนน     =  ผู้ฟังน้อยกว่าร้อยละ 70  สนใจ และให้ความร่วมมือ 

แบบประเมินกระบวนการท างานกลุ่ม 

ช่ือกลุ่ม……………………………………………ช้ัน………………………ห้อง........................... 
รายช่ือสมาชิก       1……………………………………เลขท่ี…….    2…………………………………เลขท่ี……. 

                        3……………………………………เลขท่ี…….    4……………………………………เลขท่ี……. 

ท่ี รายการประเมิน 
คะแนน 

ข้อคิดเห็น 
3 2 1 

1 การก าหนดเป้าหมายร่วมกัน     
2 การแบ่งหน้าท่ีรับผิดชอบและการเตรียมความ

พร้อม 
    

3 การปฏิบัติหน้าท่ีท่ีได้รับมอบหมาย     
4 การประเมินผลและปรับปรุงงาน     

รวม     
 

ผู้ประเมิน………………………………………………… 
วันท่ี…………เดือน……………………..พ.ศ…………... 

เกณฑ์การให้คะแนน 

1.  การก าหนดเป้าหมายร่วมกัน 
 3  คะแนน  =  สมาชิกทุกคนมีส่วนร่วมในการก าหนดเป้าหมายการท างานอย่างชัดเจน 
 2  คะแนน  =  สมาชิกส่วนใหญ่มีส่วนร่วมในการก าหนดเป้าหมายในการท างาน 

1  คะแนน  =  สมาชิกส่วนน้อยมีส่วนร่วมในการก าหนดเป้าหมายในการท างาน 
2.  การมอบหมายหน้าท่ีรับผิดชอบและการเตรียมความพร้อม 



 

 

3  คะแนน  =  กระจายงานได้ท่ัวถึง  และตรงตามความสามารถของสมาชิกทุกคน   มีการ
จัดเตรียมสถานท่ี  ส่ือ /  
                     อุปกรณ์ไว้อย่างพร้อมเพรียง 

 2  คะแนน  =  กระจายงานได้ท่ัวถึง  แต่ไม่ตรงตามความสามารถ  และมีส่ือ / อุปกรณ์ไว้อย่าง
พร้อมเพรียง แต่ขาด 
                                     การจัดเตรียมสถานท่ี 
 1  คะแนน  =  กระจายงานไม่ท่ัวถึงและมีส่ือ / อุปกรณ์ไม่เพียงพอ 
3.  การปฏิบัติหน้าท่ีท่ีได้รับมอบหมาย 
 3  คะแนน  =  ท างานได้ส าเร็จตามเป้าหมาย และตามเวลาท่ีก าหนด 
 2  คะแนน  =  ท างานได้ส าเร็จตามเป้าหมาย แต่ช้ากว่าเวลาท่ีก าหนด 
 1  คะแนน  =  ท างานไม่ส าเร็จตามเป้าหมาย 
4.  การประเมินผลและปรับปรุงงาน 
 3  คะแนน  =  สมาชิกทุกคนร่วมปรึกษาหารือ  ติดตาม  ตรวจสอบ  และปรับปรุงงานเป็นระยะ 
 

บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 

รหัสวิชา  3204-2102  เทคนิคการสร้างภาพเคลื่อนไหวคอมพิวเตอร์   
วันที่ …………………….. สัปดาห์ที่…...... 

.คอมพิวเตอร์ธุรกิจ คอมพิวเตอร์ธุรกิจ/2 | ปวส.1 | 2558  
ครูผู้สอน 2003002 นางสาวภคมน หวังวัฒนากูล จ านวน 20 คน  

 
หัวข้อเร่ือง/เนื้อหาสาระ : 

 
  

 
กิจกรรม/วิธีการสอน 

 
  

 
  

 
 
สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 

 
 
 
สอดแทรกคุณธรรมจริยธรรม  

 
  

 
 

 
การวัดและประเมินผลหลังการสอน  

 
  

 



 

 

 

 

สมรรถนะท่ีนักเรียนได้  
 

  
 
 

 
ผลการใช้และปรับปรุงแผนการสอน  

 
  

 
 

  

ปัญหาที่น าไปสู่การวิจัย  
 
 

  
 

 
 
 

 

แบบประเมินคุณธรรมจรยิธรรม 

ค าชี้แจง  ให้ขดีเครื่องหมายถูก ในช่องพฤติกรรมของนักเรียนเพ่ือประเมินคุณธรรม
จริยธรรม 

เกณฑ์การตัดสิน 
                                           4          คะแนน          หมายถึง          พฤติกรรมดีมาก 

                                       3          คะแนน          หมายถึง          พฤติกรรมดี 



 

 

แบบประเมินผล 
วันที่ .............. เดือน ............................... พ.ศ. ............... 

ล าดับ
ที่ ชื่อ - นามสกุล 

ผลการประเมิน 

รวม ผลงาน การมีส่วน
ร่วม 

ความรับผิดชอบ 

  1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 10 

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

เกณฑ์การให้คะแนน 
 ดีมาก = 4            ดี = 3  ปานกลาง = 2   ต้องปรับปรุง = 1 
 
 
 

 
 

เลข 

ที ่

 

ชื่อ – สกุล 

ผู้รับการ 

ประเมิน 

 

                             พฤติกรรมของนักเรียน 

ความมีวินัย ความ
รับผิดชอบ 

มนุษย์
สัมพันธ์ 

ความอดทน ความรอบ
ปลอดภัย 

 

รวม 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 20 

1                       

2                       

                                       2          คะแนน          หมายถึง          พฤติกรรมพอใช้ 
                                       1          คะแนน          หมายถึง          พฤติกรรมต้องปรับปรุง 



 

 

3                       

4                       

5                       

6                       

7                       

8                       

9                       

10                       

11                       

12                       

13                       

14                       

15                       

16                       

17                       

18                       

19                       

20                       

21                       

22                       

23                       

24                       

25                       

26                       

27                       

28                       

29                       

30                       

 

                                                                                      ผู้ประเมิน……………………………                                                                                                                            

                                                                                                 (…………………………..) 
 

 
 

แบบฝึกหัด 
อธิบาย (หมายถึง การให้รายละเอียดเพิ่มเติม ขยายความ ถ้ามีตัวอย่างให้ยกตัวอย่าง  ประกอบ) ตอบ

แบบสั้น 
1. ไฟล์เสียงหรือไฟล์เพลง สามารถน ามาใช้ท างานกับโปรแกรมนามสกุลใดได้บ้าง จงอธิบายแต่ละ
นามสกุล 



 

 

ตอบ    ไฟล์ประเภท WAV, AIFF (.aif) และ MP3 ไฟล์ WAF, AIFF จะกินเนื้อท่ีเยอะ แต่ส าหรับ MP3 
เนื้อที่มีขนาดเล็ก 
2. ไฟล์เสียงสามารถน าเข้ามาใช้งานได้กี่รูปแบบ อะไรบ้าง 
ตอบ 2 รูปแบบ แบบ Mono    และแบบ Stereo 
3. อธิบายลักษณะของการใส่เสียงให้กับออบเจ็กต์มาพอเข้าใจ 
ตอบ 1. คลิกเมนู File > Import > Import to Library… 
 2. เลือกไฟล์ท่ีต้องการเล่นเมื่อมีการคลิกท่ีปุ่ม จากนั้นไฟล์เสียงจะถูกเก็บอยู่ใน Library Panel 
 3. กด Ctrl + L ขึ้นมาเพื่อเปิดหน้าต่างไลบรารี 
 4. จากนั้นจะเห็นว่าไฟล์เสียงท่ีเลือกเข้ามาอยู่ในไลบรารีแล้ว 
4. ข้อพึงระวังของการใส่เสียงประกอบตลอดการแสดงคืออะไร 
ตอบ จะต้องก าหนดหยุดให้กับการแสดงผลงาน  และท าไฟล์ให้มีขนาดเล็กด้วยเพื่อช่วยประหยัด
หน่วยความจ าได้มากขึ้น 
5. อธิบายข้ันตอนการทดสอบเพื่อคลิกปุ่มเสียง 

ตอบ เมื่อเพิ่มเสียงแล้ว ให้เราคลิกท่ีรูป    ล าโพง แล้วจะมีปุ่มควบคุมปรากฏ ซี่ง

สามารถใช้ฟังเสียงได้ โดยคลิกปุ่ม   Play เสียงจะถูกเล่น 1 ครั้ง  
6. ข้อพึงระวังในการน าไฟล์เสียงเข้ามาประกอบช้ินงานคืออะไร 
ตอบ คือ ผลงานท่ีสร้างขึ้นจะมีขนาดไฟล์ท่ีใหญ่ขึ้น แต่หากต้องการให้ไฟล์ท่ีได้มีขนาดเล็กลง จะต้องมี
การก าหนดจุดหยุดให้กับการแสดงผลงาน 
 
7. เราจะสามารถก าหนดจุดหยุดให้กับเสียงประกอบท่วงท านองได้อย่างไร 
ตอบ ให้ก าหนดจุดหยุดให้กับไฟล์เสียงประกอบท่วงท านอง ณ ต าแหน่งท่ีต้องการให้มีการ ส้ินสุดการ
แสดงข้อมูลและไฟล์เสียงนั้นลง 
8. อธิบายการปรับแต่งค่าคุณสมบัติของเสียงมาพอเข้าใจ 
ตอบ เสียงท่ีน าเข้ามาใช้ในมูฟวี่สามารถปรับแต่งลักษณะการเล่นได้หลายอย่าง ไม่ว่าจะเป็นการส่ังให้
หยุดเล่นเมื่อถึงจุดท่ีต้องการ ส่ังให้เล่นเสียงตามจังหวะของภาพเคล่ือนไหว ใส่เอฟเฟ็กต์ส าเร็จรูป หรือการ
ปรับความดัง-ค่อยของเสียงตรงต าแหน่งต่าง ๆ เพื่อให้สอดคล้องกับเนื้อหาของภาพเคล่ือนไหว 
9. การปรับแต่งระดับความดังเสียงของล าโพงด้วยตนเองสามารถท าได้อย่างไร 
ตอบ ให้ต้ังค่าเอฟเฟ็กต์ของเสียง 



 

 

10. ในการก าหนดรอบในการเล่นไฟล์เสียง หากก าหนดตัวเลขมากจนเกินไปจะมีผลอย่างไรบ้าง 
ตอบ จะท าให้เกิดเฟรมเพิ่มเติมข้ึนในมูฟวี่ตามความยาวของเสียงท่ีเล่นวน 
 
ตอนที่  2  : อธิบายค าศัพท์ (หมายถึง การแปลค าศัพท์ ขยายความ อธิบายเพิ่มเติม ถ้ามีตัวอย่างให้

ยกตัวอย่างประกอบ) ตอบแบบสั้น 
1. StopAllSounds 
ตอบ การก าหนดจุดหยุดในการเล่นไฟล์เสียงประกอบท่วงท านอง 
2. None 
ตอบ ไม่ใช้เอฟเฟ็กต์ใด ๆ เสียงจะมีลักษณะเหมือนไฟล์ต้นฉบับ 
3. Left Channel 
ตอบ เล่นเสียงเฉพาะช่องสัญญาณซ้ายเท่านั้น 
4. Fade Right to Left 
ตอบ ให้เสียงเคล่ือนย้ายจากช่องสัญญาณขวาไปยังช่องสัญญาณซ้าย 
5. Fade Out 
ตอบ ให้เสียงเริ่มจากดัง แล้วค่อย ๆ เบาลงในขณะท่ีเล่น 
6. Event 
ตอบ ใช้กับเสียงท่ีเราต้องการให้เล่นเมื่อเกิดเหตุการณ์อย่างใดอย่างหนึ่งขึ้น 
7. Stream 
ตอบ ใช้ในกรณีของการเล่นเสียงบนเว็บ 
8. Custom 
ตอบ ก าหนดเอฟเฟ็กต์ด้วยตนเอง โดยการปรับแต่งสัญญาณเสียงในกรอบ Edit Envelope 
9. Fade In 
ตอบ ให้เสียงเริ่มจากเบา แล้วค่อย ๆ ดังขึ้นในขณะท่ีเล่น 
10. Loops 
ตอบ การเล่นวน 

 


