
           แผนการสอน/แผนการเรียนรู้ภาคทฤษฎี 

 

แผนการสอน/การเรียนรู้ภาคทฤษฎี หน่วยที่  3  

ชื่อวิชา  ระบบจัดการฐานข้อมูล สอนสัปดาห์ที่  3 

ชื่อหน่วย          โมเดลฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ ์ คาบรวม  12 

ช่ือเรื่อง  ระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ โครงสร้างของฐานข้อมูล  กฎท่ีเกี่ยวกับการรักษา
ความถูกต้อง  การจัดการกับข้อมูล 

จ านวนคาบ 4 

หัวข้อเรื่อง 
ด้านความรู้ 

2. ระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
3. โครงสร้างของฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
4. กฎท่ีเกี่ยวกับการรักษาความถูกต้อง 
5. การจัดการกับข้อมูล  

 
ด้านทักษะ 

6. อธิบายเกี่ยวกับระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ได้ 
7. บอกลักษณะโครงสร้างของระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ได้ 
8. อธิบายเกี่ยวกับคีย์แบบต่างๆ ได้ 
9. บอกกฏท่ีเกี่ยวข้องกับการรักษาความถูกต้องของข้อมูลได้ 
10. อธิบายการกระท าต่าง ๆ กับข้อมูลในฐานข้อมูลได้ 

 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม/บูรณาการเศรษฐกิจพอเพียง 

11. เตรียมความพร้อมด้าน วัสดุ  อุปกรณ์สอดคล้องกับงานได้อย่างถูกต้อง 
12. ปฏิบัติงานได้อย่างถูกต้อง และส าเร็จภายในเวลาท่ีก าหนดอย่างมีเหตุและผลตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง   
13. น าเทคโนโลยีสมัยใหม่มาใช้ในการสืบค้นข้อมูลและเกิดประโยชน์สูงในการเรียน 

สาระส าคัญ 
             ระบบฐานข้อมูลส่วนใหญ่ในปัจจุบัน จะเป็นระบบฐานข้อมูลแบบเชิงสัมพันธ์รวมถึง Microsoft Access 
ท่ีเราจะศึกษาการใช้งานในเนื้อหาบทต่าง ๆ ไปด้วยซึ่งเนื้อหาในบทนี้จะกล่าวถึงลักษณะของโมเดลฐานข้อมูลเชิง
สัมพันธ์นี้ ท้ังทางด้านโครงสร้างของฐานข้อมูล ด้านกฎในการจัดการกับความถูกต้องของข้อมูล และทางด้านการ
จัดการกับข้อมูลของฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
                 



สมรรถนะอาชีพประจ าหน่วย  
1. บอกกฏท่ีเกี่ยวข้องกับการรักษาความถูกต้องของข้อมูลได้    

 
จุดประสงค์การสอน/การเรียนรู ้
จุดประสงค์ท่ัวไป / บูรณาการเศรษฐกิจพอเพียง  

1.  เพือ่ใหน้กัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบักฎทีเ่ก่ียวขอ้งกบัการรักษาความถูกตอ้ง 
 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม / บูรณาการเศรษฐกิจพอเพียง 
      พุทธิพิสัย 

1. ผู้เรียนสามารถบอกความหมายของระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
2. ผู้เรียนสามารถจ าแนกโครงสร้างของข้อมูลได้ 
3. ผู้เรียนสามารถสรุปเกี่ยวกับการจัดการกับข้อมูล 
ทักษะพิสัย 
1. ผู้เรียนสามารถฝึกเกี่ยวกับการใช้คีย์ต่าง ๆ 
จิตพิสัย 
1. ผู้เรียนสามารถบรรยายเกี่ยวกับคุณสมบัติของรีเลช่ันได้ 
2. ผู้เรียนสามารถอภิปรายเกี่ยวกับกฎท่ีเกี่ยวข้องกับการรักษาความถูกต้อง 
3. เตรียมความพร้อมด้าน วัสดุ  อุปกรณ์สอดคล้องกับงานได้อย่างถูกต้อง 
4. ปฏิบัติงานได้อย่างถูกต้อง และส าเร็จภายในเวลาท่ีก าหนดอย่างมีเหตุและผลตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง   
5. น าเทคโนโลยีสมัยใหม่มาใช้ในการสืบค้นข้อมูลและเกิดประโยชน์สูงในการเรียน 

 

ด้านทักษะ(ปฏิบัติ)   
1. ผู้เรียนสามารถฝึกเกี่ยวกับการใช้คีย์ต่าง ๆ เพื่อให้เป็นไปตามกฎ  

 
    

 
 
 
 
 
 
 
 



 

เนื้อหาสาระ 
1. ระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ ์
      ส่วนประกอบของโมเดลเชิงสัมพันธ์แบ่งเป็น 3 ส่วน ได้แก่ 

1. ส่วนท่ีเกี่ยวข้องกับโครงสร้างของข้อมูล 

2. ส่วนท่ีเกี่ยวกับการควบคุมความถูกต้องให้กับข้อมูล 

3. ส่วนในการจัดการกับข้อมูล 

2. โครงสร้างของข้อมูล 
1. Relation จะอยู่ในลักษณะของตาราง 2 มิติ ประกอบด้วยทางด้านแถวและคอลัมน์ ซึ่งเรียกว่า รีเลช่ัน 
2. คุณสมบัติของรีเลช่ัน 

 ข้อมูลในแต่ละแอตทริบิวส์ ของทูเพิลเดียวกัน จะต้องมีค่าข้อมูลเพียงค่าเดียว หรือ      ความหมาย
เดียวเท่านั้น 

   ข้อมูลของแต่ละทูเพิลจะต้องมีข้อมูลท่ีแตกต่างกัน อย่างน้อย 1 แอตทริบิวส์ 
   ในรีเลช่ันเดียวดัน ช่ือของแอตทริบิวส์จะซ้ ากันไม่ได้ 
   ไม่มีการก าหนดล าดับท่ีให้กับแอตทริบิวส์ 
   ไม่มีการก าหนดล าดับท่ีให้กับข้อมุลแต่ละทูเพิล 

3. Domain  คือการก าหนดขอบเขตและชนิดของข้อมูลเพื่อป้องกันไม่ให้ข้อมูลท่ีผู้ใช้จัดเก็บ มีความผิดพลาด
ไปจากความเป็นจริงท่ีควรจะเป็น 

4. Key  คือแอตทริบิวส์ หรือ กลุ่มของแอตทริบิวส์ท่ีสามารถแยกความแตกต่างของข้อมูลในแต่ละทูเพิลได้ แอ
ตทริบิวส์ท่ีข้อมูลในแอตทริบิวส์นั้นต้องมีข้อมุลท่ีไม่ซ้ ากัน ซึ่งคีย์มีอยู่หลายชนิดด้วยกัน ได้แก่   คีย์คู่แข่ง   
คีย์หลัก Alternate Keyและคีย์นอก 

5. Cadinality คือการอธิบายถึงลักษณะความสัมพันธ์ของข้อมูลของรีเลชัน แบ่งออกเป็น 3 แบบ 
 ความสัมพันธ์ของข้อมูลแบบหนึ่งต่อหนึ่ง 
 ความสัมพันธ์ของข้อมูลแบบหนึ่งต่อกลุ่ม 
 ความสัมพันธ์ของข้อมุลแบบกลุ่มต่อกลุ่ม 

6. ประเภทของรีเลช่ัน 
   รีเลชันหลัก เป็นรีเลชันจริงท่ีถูกสร้างขึ้นมาเพื่อใช้เก็บข้อมูล 
   วิว  เป็นรีเลชันเสมือนท่ีถูกสร้างตามความต้องการของผู้ใช้ ซึ่งวิวนี้จะเป็นรีเลชันท่ีได้จากการ

น าขอ้มูลแอตทริบิงส์ท่ีต้องการรีเลช่ันหลักมาแสดงผล    

3. กฎที่เก่ียวข้องกับการรักษาความถูกต้อง 
 กฏทความบูรณภาพของเอนทิต้ี 
 กฏความบูรณภาพของการอ้างอิง 

4. การจัดการกับข้อมูล 
 Product    Union  Intersection   Difference  Restrict  Project 

 



 

กิจกรรมการเรียนการสอนหรือการเรียนรู้ 
ข้ันตอนการสอนหรือกิจกรรมของครู ข้ันตอนการเรียนรู้หรือกิจกรรมของนักเรยีน 

1.  ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน  (15 นาท ี) 
1.  อธิบายเกี่ยวกับระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
2. บอกลักษณะโครงสร้างของระบบฐานข้อมูลเชิง

สัมพันธ์ 
 
 
 

2.  ขั้นให้ความรู้ (75 นาท)ี 
1.  ให้นักศึกษาอ่านการจัดการกับข้อมูล 
2. ซักถามผู้เรียนในเรื่องท่ีได้อธิบายไป เพื่อดึงความ

สนใจของผู้เรียน 
3. บอกกฎท่ีเกี่ยวข้องกับการรักษาความถูกต้องของ

ข้อมูล 
4. ซักถามผู้เรียนในเรื่องท่ีได้อธิบายไป เพื่อน ามา

สรุปให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาวิชา
อีกครั้งหนึ่ง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.  ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน  (15 นาท ี) 
1   ฟังและจดตามเกี่ยวกับระบบฐานข้อมูลเชิง

สัมพันธ์ 
2.  สอบถามเม่ือสงสัย และดูตามโครงสร้างของระบบ
ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
 

2.  ข้ันให้ความรู้ (75 นาท ี) 
1. อ่านการจัดการกับข้อมูล 
2. ตอบค าถามครู 
3. ลุกขึ้นตอบค าถามทีละคน อธิบาย 
4. ช่วยกันสรุป 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 



กิจกรรมการเรียนการสอนหรือการเรียนรู้ 
ข้ันตอนการสอนหรือกิจกรรมของครู ข้ันตอนการเรียนรู้หรือกิจกรรมของนักเรยีน 

3.  ขั้นประยุกต์ใช้ ( 105 นาที ) 

1. ผู้สอนให้ผู้เรียนท าแบบฝึกหัด   

2. มอบหมายให้ผู้เรียนท าแบบฝึกหัด 

3. ผู้เรียนส่งแบบฝึกหัด 

4. มอบหมายให้ผู้เรียนแบ่งออกเป็นกลุ่ม
เท่าๆ กัน แล้วให้ไปหาข้อมูลใน
อินเตอร์เน็ต เรื่อง  ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
แล้วให้ตัวแทนกลุ่มออกมาน าเสนอในครั้ง
ต่อไป  

 

4.  ขั้นสรุปและประเมินผล ( 30 นาที ) 

5. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาท่ีได้
เรียนให้มีความเข้าใจในทิศทางเดียวกัน 

6. ผู้สอน ให้ ผู้ เรี ยนศึกษา เพิ่ ม เ ติมนอก
ห้องเรียน ด้วยบทเรียน สถาปัตยกรรม
ของฐานข้อมูลช่วยสอนท่ีจัดท าขึ้น 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.  ขั้นประยุกต์ใช้ ( 105 นาที ) 
1. ผู้เรียนท าแบบฝึกหัด หน่วยท่ี 1  เรื่อง  ความรู้

เกี่ยวกับ สถาปัตยกรรมของฐานข้อมูล 
2. ผู้เรียนสืบค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต 
3. ส่งแบบฝึกหัด 
4. จัดกลุ่มอภิปรายในคาบหน้า 

 

 
 
 
4.  ขั้นสรุปและประเมินผล ( 30 นาที ) 

1. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาท่ีได้เรียน
เพื่อให้มีความเข้าใจในทิศทางเดียวกัน 

2. ผู้ เรี ยนศึกษาเพิ่ ม เติมนอกห้องเรียน ด้วย
บทเรียน สถาปัตยกรรมของฐานข้อมูลช่วยสอนท่ีจัดท า
ขึ้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



งานที่มอบหมายหรือกิจกรรมการวัดผลและประเมินผล 

         ก่อนเรียน  
             1.  จัดเตรียมเอกสาร ส่ือการเรียนการสอนหน่วยที่ 3 
             2.  ท าความเข้าใจเกี่ยวกับจุดประสงค์การเรียนของหน่วยที่ 3  และให้ความร่วมมือในการท ากิจกรรมใน  
                  หน่วยที่ 3 
 

         ขณะเรียน 
   สืบค้นข้อมูลจาก Internet เพื่อเป็นเนื้อหาเพิ่มเติมขณะเรียน 
 

 หลังเรียน 
1. ท าแบบประเมินการเรียนรู ้
2. ท าแบบฝึกหัด หน่วยที่ 3  
 

ค าถาม 
          - 

ผลงาน/ชิ้นงาน/ความส าเร็จของผู้เรียน 
              กิจกรรมท่ี 3   ช้ินงานเกี่ยวกับการจัดการฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
 

สมรรถนะที่พึงประสงค ์
ผู้เรียนสร้างความเข้าใจเกี่ยวกับ  ความรู้เกี่ยวกับ   
1. วิเคราะห์และตีความหมาย 
2. ต้ังค าถาม 
3. อภิปรายแสดงความคิดเห็นระดมสมอง 
4. การประยุกต์ความรู้สู่งานอาชีพ 

 

สมรรถนะการสร้างคา่นิยม 
ปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม 
 
 
 
 
 
 

 



สมรรถนะการปฏิบตัิงานอาชีพ 

1. ฝึกเกี่ยวกับการใช้คีย์ต่าง ๆ เพื่อให้เป็นไปตามกฎ  
 

 

สมรรถนะการขยายผล 
- 

สื่อการเรียนการสอน/การเรยีนรู ้
 
 สื่อสิ่งพิมพ์ 

1. เอกสารประกอบการสอนวิชา ระบบจัดการฐานข้อมูล   (ใช้ประกอบการเรียนการสอนจุดประสงค์เชิง
พฤติกรรมข้อท่ี 1-4) 

2. แบบฝึกหัด หน่วยที่ 3    
3. แบบประเมินผู้เรียนในช้ันเรียน  ใช้ประกอบการสอนขั้นประยุกต์ใช้   
 

 
 สื่อโสตทัศน์ (ถ้ามี) 

1. - 
 
    
สื่อของจริง 
                 ตัวอย่างจาก Internet 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 



แหล่งการเรียนรู ้
 
     ในสถานศึกษา 

1. ห้องสมุดวิทยาลัยเทคนิคพัทยา 
2. ห้องปฏิบัติการ  732 
3. มือถือนักศึกษา 
 

    นอกสถานศึกษา 

                           - 
 

การบูรณาการ/ความสมัพันธ์กับวิชาอ่ืน 
1. บูรณาการกับวิชาชีวิตและวัฒนธรรมไทย   ด้านการพูด  การอ่าน  การเขียน และการฝึกปฏิบัติตนทาง

สังคมด้านการเตรียมความพร้อม  ความรับผิดชอบ และความสนใจใฝ่รู้ 
2. บูรณาการกับวิชากีฬาเพื่อพัฒนาสุขภาพและบุคลิกภาพ  ด้านบุคลิกภาพในการน าเสนอหน้าช้ันเรียน 
3. บูรณาการกับวิชาหลักเศรษฐศาสตร์ ด้านการเลือกใช้ทรัพยากรอย่างประหยัด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



การประเมินผลการเรียนรู ้

 หลักการประเมินผลการเรียนรู ้
 

 ก่อนเรียน 
                    สืบค้นต้นอย่างประกอบ 
 
 
            ขณะเรียน 

1. ตรวจผลงานตาม แบบฝึกหัด หน่วยที่ 3 
2. สังเกตการท างาน 

     
 
            หลังเรียน 

     สอบหลังเรียน 

 
ผลงาน/ชิ้นงาน/ผลส าเร็จของผู้เรียน  
             แบบฝึกหัด หน่วยที่ 3          
 
 
 
 
 
 
 
 
 



รายละเอียดการประเมินผลการเรียนรู้ 
1. บอกความหมายของระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ (2 คะแนน) 
2. จ าแนกโครงสร้างของข้อมูล (4 คะแนน) 
3. สามารถสรุปเกี่ยวกับการจัดการกับข้อมูล  (3 คะแนน) 
 
เครื่องมือวัดผลตามทักษะพิสัย ( 4 คะแนน) 
1.    ฝึกเกี่ยวกับการใช้คีย์ต่าง ๆ 
 
เครื่องมือวัดผลตามจิตพิสัย (7 คะแนน) 
       1.   บรรยายเกี่ยวกับคุณสมบัติของรีเลช่ัน (5 คะแนน) 
       2.   อภิปรายเกี่ยวกับกฎท่ีเกี่ยวข้องกับการรักษาความถูกต้อง (2 คะแนน) 
 
เกณฑ์การวัดผลตามพุทธิพิสัย 
          การตอบค าถามข้อท่ี 1 
        ส่วนประกอบของโมเดลเชิงสัมพันธ์แบ่งเป็น 3 ส่วน ได้แก่ 
1. ส่วนท่ีเกี่ยวข้องกับโครงสร้างของข้อมูล 
2. ส่วนท่ีเกี่ยวกับการควบคุมความถูกต้องให้กับข้อมูล 
3. ส่วนในการจัดการกับข้อมูล  
       ถ้าผู้เรียนตอบได้ตามข้างต้นให้ข้อละ 1 คะแนน ถ้าผิดหักจุดละหนึ่งคะแนน วิธีคิดคะแนน น าคะแนนในข้อนี้
หารด้วย 2 เหลือ 2 คะแนน 
 
การตอบค าถามข้อท่ี 2 
1. Relation จะอยู่ในลักษณะของตาราง 2 มิติ ประกอบด้วยทางด้านแถวและคอลัมน์ ซึ่งเรียกว่า รีเลช่ัน 
2. คุณสมบัติของรีเลช่ัน 
 ข้อมูลในแต่ละแอตทริบิวส์ ของทูเพิลเดียวกัน จะต้องมีค่าข้อมูลเพียงค่าเดียว หรือ      ความหมายเดียว
เท่านั้น 
   ข้อมูลของแต่ละทูเพิลจะต้องมีข้อมูลท่ีแตกต่างกัน อย่างน้อย 1 แอตทริบิวส์ 
   ในรีเลช่ันเดียวดัน ช่ือของแอตทริบิวส์จะซ้ ากันไม่ได้ 
   ไม่มีการก าหนดล าดับท่ีให้กับแอตทริบิวส์ 
   ไม่มีการก าหนดล าดับท่ีให้กับข้อมุลแต่ละทูเพิล 
3. Domain  คือการก าหนดขอบเขตและชนิดของข้อมูลเพื่อป้องกันไม่ให้ข้อมูลท่ีผู้ใช้จัดเก็บ มีความ
ผิดพลาดไปจากความเป็นจริงท่ีควรจะเป็น 
4. Key  คือแอตทริบิวส์ หรือ กลุ่มของแอตทริบิวส์ท่ีสามารถแยกความแตกต่างของข้อมูลในแต่ละทูเพิลได้ 
แอตทริบิวส์ท่ีข้อมูลในแอตทริบิวส์นั้นต้องมีข้อมุลท่ีไม่ซ้ ากัน ซึ่งคีย์มีอยู่หลายชนิดด้วยกัน ได้แก่   คีย์คู่แข่ง   คีย์
หลัก Alternate Keyและคีย์นอก 
5. Cadinality คือการอธิบายถึงลักษณะความสัมพันธ์ของข้อมูลของรีเลชัน แบ่งออกเป็น 3 แบบ 



    ความสัมพันธ์ของข้อมูลแบบหนึ่งต่อหนึ่ง 
    ความสัมพันธ์ของข้อมูลแบบหนึ่งต่อกลุ่ม 
    ความสัมพันธ์ของข้อมุลแบบกลุ่มต่อกลุ่ม 
6. ประเภทของรีเลช่ัน 
   รีเลชันหลัก เป็นรีเลชันจริงท่ีถูกสร้างขึ้นมาเพื่อใช้เก็บข้อมูล 
 วิว  เป็นรีเลชันเสมือนท่ีถูกสร้างตามความต้องการของผู้ใช้ ซึ่งวิวนี้จะเป็นรีเลชันท่ีได้จากการน าขอ้มูลแอ
ตทริบิงส์ท่ีต้องการรีเลช่ันหลักมาแสดงผล    
       ถ้าผู้เรียนตอบได้ตามข้างต้นให้ข้อละ 4 คะแนน ถ้าผิดหักจุดละหนึ่งคะแนน วิธีคิดคะแนน น าคะแนนในข้อนี้
หารด้วย 6 เหลือ 4 คะแนน 
 
การตอบค าถามข้อท่ี 3 
1. Product   หรือ Cartesian Product เป็นการกระท าเพื่อแสดงข้อมูลท่ีเป็นไปได้ทุกกรณีของการจับคู่กัน
ระหว่าง 2 รีเลชัน 
2. Union  คือ การแสดงข้อมูลตามลักษณะทฤษฎีการ Union ของเซต คือ ส่วนของข้อมูลทูเพิลท่ีต่างกัน
ของรีเลชัน จะน ามาท้ังหมด  
3. Intersection  คือ น าเฉพาะส่วนของข้อมูลทูเพิลท่ีต่างกัน ของรีเลชัน 
4. Difference  คือ การแสดงข้อมูลทูเพิลของรีเลชัน ซึ่งไม่มีอยู่ในอีกรีเลชันหนึ่ง 
5. Restrict  คือ การแสดงข้อมูลในทูเพิล ซึ่งมีข้อมูลตรงตามเงื่อนไขท่ีระบุ 
6. Project  คือ การแสดงข้อมูลแอตทริบิวส์ท่ีก าหนด  
ถ้าผู้เรียนตอบได้ตามข้างต้นให้ข้อละ 2 คะแนน ถ้าผิดหักหนึ่งคะแนน วิธีคิดคะแนน น าคะแนนในขอ้นี้หารด้วย 4 
เหลือ 3 คะแนน 
 
เกณฑ์การวัดผลตามทักษะพิสัย 
1. คีย์คู่แข่ง  คือคีย์ท่ีเล็กท่ีสุด ท่ีแยกความแตกต่างของข้อมูลแต่ละทูเพิล เช่น ในรีเลชัน Student มีข้อมูลท่ี
สามารถเป็นคีย์คู่แข่ง คือ แอตทริบิวส์ รหัสนักศึกษา และการใช้แอตทริบิวส์ ช่ือรวมกับนามสกุล ซึ่งท้ังสองแบบ
สามารถระบุความแตกต่าง ของข้อมูลแต่ละทูเพิลได้ 
2. คีย์หลัก  คือ คีย์คู่แข่งซึ่งได้เลือกมาเพื่อใช้ก าหนดให้เป็นค่าคีย์หลักของรีเลชัน ซึ่งข้อมูลท่ีเป็นคีย์หลักนั้น
จะต้องมีข้อมุลท่ีไม่ซ้ ากันและมักจะเลือกคีย์คู่แข่งท่ีมีขนาดเล็กมาเป็นคีย์หลัก เช่นการเลือกแอตทริบิวส์รหัส
นักศึกษา มาเป็นค่าคีย์หลัก 
3. Alternate Key คือ คีย์คู่แข่งอื่น ๆ ท่ีไม่ได้ถูกเลือกมาใช้งาน  
4. คีย์นอก เป็นคีย์ท่ีใช้เช่ือมความสัมพันธ์ของรีเลชัน  
            ถ้าผู้เรียนตอบได้ตามข้างต้นให้ข้อละ 2 คะแนน ถ้าผิดหักตามความเหมาะสม วิธีคิดคะแนน น าคะแนน
ในข้อนี้หารด้วย 2 เหลือ 4 คะแนน 
 
เกณฑ์การวัดผลตามจิตพิสัย 



         การตอบค าถามข้อท่ี 1 
1.   ข้อมูลในแต่ละแอตทริบิวส์ ของทูเพิลเดียวกัน จะต้องมีค่าข้อมูลเพียงค่าเดียว หรือ              
ความหมายเดียวเท่านั้น 
2.   ข้อมูลของแต่ละทูเพิลจะต้องมีข้อมูลท่ีแตกต่างกัน อย่างน้อย 1 แอตทริบิวส์ 
3.   ในรีเลช่ันเดียวดัน ช่ือของแอตทริบิวส์จะซ้ ากันไม่ได้ 
4.   ไม่มีการก าหนดล าดับท่ีให้กับแอตทริบิวส์ 
5.   ไม่มีการก าหนดล าดับท่ีให้กับข้อมุลแต่ละทูเพิล 
ถ้าผู้เรียนตอบได้ตามข้างต้นให้ข้อละ 1คะแนน ถ้าผิดหักตามความเหมาะสม วิธีคิดคะแนน น าคะแนนในข้อนี้หาร
เหลือ 5 คะแนน 
 
         การตอบค าถามข้อท่ี 2 
1. กฏทความบูรณภาพของเอนทิต้ี   เป็นกฎท่ีใช้ก าหนดเพื่อให้ข้อมูลของเอนทิต้ี มีความถูกต้อง ซึ่งกล่าวได้
ว่า “แอตทริบิวส์ท่ีท าหน้าท่ีเป็นคีย์หลักของรีเลชัน ไม่สามารถมีค่าว่างได้เลย และจะต้องมีคุณสมบัติท่ีเป็น
เอกลักษณ์” 
2. กฎความบูรณภาพของการอ้างอิง คือ กฎท่ีใช้รักษาความถูกต้องของข้อมูลท่ีมีความสัมพันธ์กันของ
แอนทิต้ี ซึ่งกล่าวได้ว่า ค่าของคีย์นอกในรีเลชัน จะต้องมีข้อมูลอยู่ในอีก รีเลช่ันหนึ่งท่ีคีย์นอกของรีเลชันนั้นอ้างอิง
ถึง 
         ถ้าผู้เรียนตอบได้ตามข้างต้นให้ข้อละ 2 คะแนน ถ้าผิดหักจุดละครึ่งคะแนน  
        วิธีคิดคะแนน น าคะแนนในข้อนี้หาร 2 เหลือ 2 คะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แบบประเมินผลการน าเสนอผลงาน 

ช่ือกลุ่ม……………………………………………ช้ัน………………………ห้อง........................... 

รายช่ือสมาชิก 

      1……………………………………เลขท่ี…….    2……………………………………เลขท่ี……. 
      3……………………………………เลขท่ี…….    4……………………………………เลขท่ี……. 

ท่ี รายการประเมิน 
คะแนน 

ข้อคิดเห็น 
3 2 1 

1 เนื้อหาสาระครอบคลุมชัดเจน (ความรู้เกี่ยวกับเนื้อหา ความ
ถูกต้อง  ปฏิภาณในการตอบ และการแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้า) 

    

2 รูปแบบการน าเสนอ     
3 การมีส่วนร่วมของสมาชิกในกลุ่ม     
4 บุคลิกลักษณะ  กิริยา  ท่าทางในการพูด  น้ าเสียง  ซึ่งท าให้

ผู้ฟังมีความสนใจ 
    

รวม     
 

            ผู้ประเมิน………………………………………………… 
เกณฑ์การให้คะแนน 
1.  เนื้อหาสาระครอบคลุมชัดเจนถูกต้อง 
 3  คะแนน    =  มีสาระส าคัญครบถ้วนถูกต้อง  ตรงตามจุดประสงค์ 
 2  คะแนน    =  สาระส าคัญไม่ครบถ้วน  แต่ตรงตามจุดประสงค์ 
 1  คะแนน    =  สาระส าคัญไม่ถูกต้อง ไม่ตรงตามจุดประสงค์ 
2.  รูปแบบการน าเสนอ 

3  คะแนน     =  มีรูปแบบการน าเสนอท่ีเหมาะสม  มีการใช้เทคนิคท่ีแปลกใหม่  ใช้ส่ือและ
เทคโนโลยีประกอบการ น าเสนอท่ีน่าสนใจ  น าวัสดุในท้องถิ่นมาประยุกต์ใช้อย่างคุ้มค่าและ
ประหยัด 

1. คะแนน    =  มีเทคนิคการน าเสนอท่ีแปลกใหม่  ใช้ส่ือและเทคโนโลยีประกอบการ
น าเสนอท่ีน่าสน ใจ  แต่ขาดการประยุกต์ใช้ วัสดุในท้องถิ่น         

           1  คะแนน     =  เทคนิคการน าเสนอไม่เหมาะสม และไม่น่าสนใจ 
3.  การมีส่วนร่วมของสมาชิกในกลุ่ม 
 3  คะแนน     =  สมาชิกทุกคนมีบทบาทและมีส่วนร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
 2  คะแนน     =  สมาชิกส่วนใหญ่มีบทบาทและมีส่วนร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
 1  คะแนน     =  สมาชิกส่วนน้อยมีบทบาทและมีส่วนร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
 
 



4.  ความสนใจของผู้ฟัง 
 3  คะแนน     =  ผู้ฟังมากกว่าร้อยละ 90  สนใจ และให้ความร่วมมือ 
 2  คะแนน     =  ผู้ฟังร้อยละ 70-90  สนใจ และให้ความร่วมมือ 
 1  คะแนน     =  ผู้ฟังน้อยกว่าร้อยละ 70  สนใจ และให้ความร่วมมือ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แบบประเมินกระบวนการท างานกลุ่ม 

 
ช่ือกลุ่ม……………………………………………ช้ัน………………………ห้อง........................... 

รายช่ือสมาชิก 

 1……………………………………เลขท่ี…….       2……………………………………เลขท่ี……. 
 3……………………………………เลขท่ี…….       4……………………………………เลขท่ี……. 
 

ท่ี รายการประเมิน 
คะแนน 

ข้อคิดเห็น 
3 2 1 

1 การก าหนดเป้าหมายร่วมกัน     
2 การแบ่งหน้าท่ีรับผิดชอบและการเตรียมความ

พร้อม 
    

3 การปฏิบัติหน้าท่ีท่ีได้รับมอบหมาย     
4 การประเมินผลและปรับปรุงงาน     

รวม     
 

ผู้ประเมิน………………………………………………… 
วันท่ี…………เดือน……………………..พ.ศ…………... 

เกณฑ์การให้คะแนน 

1.  การก าหนดเป้าหมายร่วมกัน 
 3  คะแนน  =  สมาชิกทุกคนมีส่วนร่วมในการก าหนดเป้าหมายการท างานอย่างชัดเจน 
 2  คะแนน  =  สมาชิกส่วนใหญ่มีส่วนร่วมในการก าหนดเป้าหมายในการท างาน 

1  คะแนน  =  สมาชิกส่วนน้อยมีส่วนร่วมในการก าหนดเป้าหมายในการท างาน 
2.  การมอบหมายหน้าท่ีรับผิดชอบและการเตรียมความพร้อม 

3  คะแนน  =  กระจายงานได้ท่ัวถึง  และตรงตามความสามารถของสมาชิกทุกคน   มีการ
จัดเตรียมสถานท่ี  ส่ือ /  
                     อุปกรณ์ไว้อย่างพร้อมเพรียง 

 2  คะแนน  =  กระจายงานได้ท่ัวถึง  แต่ไม่ตรงตามความสามารถ  และมีส่ือ / อุปกรณ์ไว้
อย่างพร้อมเพรียง แต่ขาด 
                                     การจัดเตรียมสถานท่ี 
 1  คะแนน  =  กระจายงานไม่ท่ัวถึงและมีส่ือ / อุปกรณ์ไม่เพียงพอ 
3.  การปฏิบัติหน้าท่ีท่ีได้รับมอบหมาย 
 3  คะแนน  =  ท างานได้ส าเร็จตามเป้าหมาย และตามเวลาท่ีก าหนด 
 2  คะแนน  =  ท างานได้ส าเร็จตามเป้าหมาย แต่ช้ากว่าเวลาท่ีก าหนด 



 1  คะแนน  =  ท างานไม่ส าเร็จตามเป้าหมาย 
4.  การประเมินผลและปรับปรุงงาน 
 3  คะแนน  =  สมาชิกทุกคนร่วมปรึกษาหารือ  ติดตาม  ตรวจสอบ  และปรับปรุงงานเป็น
ระยะ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 

รหัสวิชา 3204 2004 รายวิชา ระบบจัดการฐานข้อมูล วันที่ …………………….. สัปดาห์ที่…......  
.คอมพิวเตอร์ธุรกิจ คอมพิวเตอร์ธุรกิจ/2 | ปวส.1 | 2558  

ครูผู้สอน 2003002 นางสาวภคมน หวังวัฒนากูล จ านวน 20 คน  

 
หัวข้อเร่ือง/เนื้อหาสาระ 
:  
  

 
กิจกรรม/วิธีการสอน 

 
  

 
  

 
 
สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 

 
 
 
สอดแทรกคุณธรรมจริยธรรม  

 
  

 
 

 
การวัดและประเมินผลหลังการสอน  

 
  

 
 

 
สมรรถนะท่ีนักเรียนได้  

 
  

 
 

 
ผลการใช้และปรับปรุงแผนการสอน  

 
  

 
 

  

ปัญหาที่น าไปสู่การวิจัย  
 
 

  
 

 
 
 

 



แบบประเมินผล 
วันที่ .............. เดือน ............................... พ.ศ. ............... 

ล าดับ
ที่ ชื่อ - นามสกุล 

ผลการประเมิน 

รวม ผลงาน การมีส่วน
ร่วม 

ความรับผิดชอบ 

  1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 10 

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

เกณฑ์การให้คะแนน 
 ดีมาก = 4            ดี = 3  ปานกลาง = 2   ต้องปรับปรุง = 1 
 
 
 

แบบประเมินคุณธรรมจรยิธรรม 

ค าชี้แจง  ให้ขดีเครื่องหมายถูก ในช่องพฤติกรรมของนักเรียนเพ่ือประเมินคุณธรรม
จริยธรรม 

เกณฑ์การตัดสิน 
                                           4          คะแนน          หมายถึง          พฤติกรรมดีมาก 

                                       3          คะแนน          หมายถึง          พฤติกรรมดี 
                                       2          คะแนน          หมายถึง          พฤติกรรมพอใช้ 
                                       1          คะแนน          หมายถึง          พฤติกรรมต้องปรับปรุง 



 
 

เลข 

ที ่

 

ชื่อ – สกุล 

ผู้รับการ 

ประเมิน 

 

                             พฤติกรรมของนักเรียน 

ความมีวินัย ความ
รับผิดชอบ 

มนุษย์
สัมพันธ์ 

ความอดทน ความรอบ
ปลอดภัย 

 

รวม 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 20 

1                       

2                       

3                       

4                       

5                       

6                       

7                       

8                       

9                       

10                       

11                       

12                       

13                       

14                       

15                       

16                       

17                       

18                       

19                       

20                       

21                       

22                       

23                       

24                       

25                       

26                       

27                       

28                       

29                       

30                       

 

                                                                                      ผู้ประเมิน……………………………                                                                                                                            

                                                                                                 (…………………………..) 
 

 
 



แบบฝึกหัด 
จงตอบค าถามต่อไปนี้ 
1. Dr. E.F. Codd ได้ก าหนดส่วนประกอบของโมเดลเชิงสัมพันธ์ไว้กี่ส่วนอะไรบ้าง 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………… 
2. ลักษณะโครงสร้างของรีเลชันในฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์มีลักษณะอย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………… 
3. ทูเพิล และแอตทริบิวส์คืออะไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………… 
4. เหตุใดจึงไม่ก าหนดล าดับท่ีให้กับแอตทริบิวส์หรือทูเพิล 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………… 
5. คีย์มีกี่ประเภท อะไรบ้าง 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………… 
6. ความสัมพันธ์ของข้อมูลมีกี่แบบอะไรบ้าง 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………… 
7. กฎท่ีใช้ในการควบคุมความถูกต้องของข้อมูล มีกี่กฎ อะไรบ้าง 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………… 
8. การกระท าแบบ Project และ Restrict  มีลักษณะอย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………… 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



เฉลยแบบฝึกหัด 
 

1. Dr. E.F. Codd ได้ก าหนดส่วนประกอบของโมเดลเชิงสัมพันธ์ไว้กี่ส่วนอะไรบ้าง 
       ตอบ   3  ส่วน    1.    ส่วนท่ีเกี่ยวข้องกับโครงสร้างของข้อมูล 
                                 2.     ส่วนท่ีเกี่ยวกับการควบคุมความถูกต้องให้กับข้อมูล 
                                 3.   ส่วนในการจัดการกับข้อมูล  
2. ลักษณะโครงสร้างของรีเลชันในฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์มีลักษณะอย่างไร 
       ตอบ   มีลักษณะเป็นตาราง 2 มิติ ประกอบด้วยทางด้านแถว (Low) และคอลัมน์ 
(Collum) 
3. ทูเพิล และแอตทริบิวส์คืออะไร 
       ตอบ   ทูเพิล คือ ส่วนข้อมูลในแต่ละแถว และ แอตทริบิวส์ คือ ส่วนข้อมูลในแต่ละคอลัมน์  
4. เหตุใดจึงไม่ก าหนดล าดับท่ีให้กับแอตทริบิวส์หรือทูเพิล 
       ตอบ  เนื่องจากการกระท าก าหนดล าดับจะท าให้โปรแกรมหรือการท างานอื่น ๆ ผิดพลาด
ไปท าให้เกิดความไม่เป็นอิสระทางโครงสร้างของรีเรชั่น 
5. คีย์มีกี่ประเภท อะไรบ้าง 
       ตอบ   4  ประเภท     1.   คีย์คู่แข่ง         2.   คีย์หลัก       3.  Alternate Key         
4.   คีย์นอก 
6. ความสัมพันธ์ของข้อมูลมีกี่แบบอะไรบ้าง 
       ตอบ    3 แบบ    1.  ความสัมพันธ์ของข้อมูลแบบหนึ่งต่อหนึ่ง 
                                 2.  ความสัมพันธ์ของข้อมูลแบบหนึ่งต่อกลุ่ม     
                                 3.  ความสัมพันธ์ของข้อมูลแบบกลุ่มต่อกลุ่ม 
7. กฎท่ีใช้ในการควบคุมความถูกต้องของข้อมูล มีกี่กฎ อะไรบ้าง 
       ตอบ   2  กฎ     1.   กฏทความบูรณภาพของเอนทิต้ี    
                                 2.   กฎความบูรณภาพของการอ้างอิง 
8. การกระท าแบบ Project และ Restrict  มีลักษณะอย่างไร 
       ตอบ   Project  คือ การแสดงข้อมูลแอตทริบิวส์ท่ีก าหนดโดยแสดงทุกทูเพิล 
           Restrict  คือ การแสดงข้อมูลในทูเพิล ซึ่งมีข้อมูลตรงตามเงื่อนไขท่ีระบุส่วน 
                   

 
 


