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จุดประสงค์ท่ัวไป 
 เพื่อให้มีเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับงานทดสอบและควบคุมหุ่นยนต์บังคับด้วยมือ 

 

จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม (เพือ่ให้ผู้เรียน) 
1. อธิบายหลักการงานทดสอบและควบคุมหุ่นยนต์บังคับด้วยมือได้อย่างถูกต้อง 
2. บอกขั้นตอนงานทดสอบและควบคุมหุ่นยนต์บังคับด้วยมือได้อย่างถูกต้อง 
3. บอกข้อควรระวังในงานทดสอบและควบคุมหุ่นยนต์บังคับด้วยมือได้อย่างถูกต้อง 

 

ทฤษฏีการเรียนรู้งานทดสอบและควบคุมหุ่นยนต์บังคับด้วยมือ 
9.1 งานทดสอบและควบคุมหุ่นยนต์บังคับด้วยมือ 
 จากผลการศึกษาจากงานท่ีผ่านมาส าเร็จเป็นท่ีเรียบร้อยแล้ว มาถึงข้นตอนการขั้นตอนการ
ทดสอบและควบคุมหุ่นยนต์บังคับด้วยมือโดยมีหลักการดังนี้ 
 9.1.1 การทดสอบ    

1. ทดลองกดสวิตช์ FORWARD (กดค้าง) หากการต่อขั้วของมอเตอร์ถูกต้องหุ่นยนต์
บังคับด้วยมือของเราต้องเคล่ือนท่ีตรงไปข้างหน้า หากกลับหลังให้เปล่ียนขั้วการต่อของสายมอเตอร์
ใหม่เป็นตรงข้ามแล้วทดลองกดสวิตช์ FORWARD เพื่อตรวจสอบอีกครั้งหนึ่ง 

2. กดสวติช์ LEFT ค้างไว้ หุ่นยนต์บังคับด้วยมือ ต้องหมนุทางซ้าย หากไม่ใช่แสดงว่าต่อ
สายของมอเตอร์กลับด้านให้ปลดสายมอเตอร์และต่อกลับข้ัวใหม่ แล้วทดสอบด้วยการกดสวิตช์ LEFT 
จนกระท้ังการหมุนตัวถูกต้อง  

ในการตอ่สายของมอเตอร์ หากกลับข้ัวหรือผิดช่องไม่ส่งผลเสียหายใดๆ แก่วงจรเพียงแต่
ท าให้ทิศทางในการเคล่ือนท่ีไม่ถูกต้องเท่านั้น  

หลังจากจัดการต่อสายมอเตอร์ให้ถูกต้องแล้ว หุ่นยนต์บังคับด้วยมือตัวนี้ พร้อมใช้งาน  
หากต้องการขับเคล่ือนไปข้างหน้าให้กดสวิตช์ FORWARD  
หากต้องการถอยหลังให้กดสวิตช์ BACKWARD  
หากต้องการเล้ียวซ้ายต้องกดสวิตช์ LEFT หุ่นยนต์บังคับด้วยมือจะหมุนไปทางซ้าย แล้ว

ให้กดสวิตช์ FORWARD ต่อเนื่องกันไป หุ่นยนต์บังคับด้วยมือ จึงเล้ียวซ้ายอย่างสมบรูณ์  
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หากต้องการเล้ียวขวา ต้องกดสวิตช์ RIGHT หุ่นยนต์บังคับด้วยมือ จะหมุนไปทางขวา 
แล้วให้กดสวิตช์ FORWARD ต่อเนื่องกันไป หุ่นยนต์บังคับด้วยมือจึงเล้ียวขวาอยา่งสมบรูณ์ 

กิจกรรมสนุก ๆ กับ หุ่นยนต์บังคับด้วยมือ หากมีการสร้างขึ้นหลายๆ ตัวในห้องเรียน 
สามารถน าไปใช้กิจกรรมได้อย่างหลากหลายไม่ว่าจะเป็น  

- จัดการแข่งขนั Robot Racing เป็นการแข่งขนับงัคับรถหุน่ยนต์  
- Robot Soccer ใช้จัดกิจกรรมเตะฟุตบอลแบบบังคับมือ   
- Robot Terrrain โดยมีการดดัแปลงโครงสร้างรถหุ่นยนต์ให้ สามารถเคล่ือนท่ีในสนาม

หลายๆ แบบได้นอกจากนั้นยังสามารถต่อยอดจากโครงสร้างรถแบบบังคับมือมาเป็นวงจรควบคุมแบบ
อัตโนมัติท่ีใช้วงจรดิจิตอลหรือใช้ไมโครคอนโทรลเลอร์ได้ 

  

 
รูปท่ี 9.1 แสดงตัวอย่างการจัดกิจกรรมการทดสอบหุ่นยนต์บังคับด้วยมือ 


